Hiérarchie :

Leader
Le Leader est le chef de l’alliance, toutes les grandes décisions pour l’avenir de l’alliance a besoin de son accord. Les traités avec d’autres alliances doivent également avoir son accord.

Il se tiens quotidiennement informer de tous ce qui se passe au sein d’Astrial et de la politique galactique et planétaire grâce aux réunion avec ses ministres.

Co-Leader

Le Co-Leader est le bras droit du Leader de l’alliance, il informe et conseil le Leader sur les décision à prendre. Il possède les mêmes pouvoirs que le Leader. Si une décision importante est à prendre immédiatement et que le Leader n’es pas disponible, le Co-Leader se dois de prendre cette décision. Il prend ces ordres directement du Leader et de personne d’autre.
Ministre Militaire

Le ministre Militaire s’occupe de la flotte militaire de l’alliance, il coordonne les troupes en cas de guerre et s’occupe, avec le ministre économique et de l’ambassadeur, des bons moments pour investir dans la construction de masse de vaisseaux de guerre. Il est en étroite collaboration avec les Leaders d’Astrial pour connaître ces cibles.

En aucun cas le ministre peut prendre une décision d’envoyer une flotte seul, il dois prendre ses ordres du grand conseil après une réunion demandée par lui seul.

Ministre Economique

Le Ministre Economique s’occupe des problèmes avec les alliances qui ont un traité commercial avec nous, si il ne trouve pas de solution, une réunion du grand conseil est organisée. Il peut également conseiller les membres d’Astrial pour leur développement économique. Il connais les ressources disponibles pour l’alliance et connais leurs utilisations.
Ambassadeur

Membre important de l’alliance, il s’occupe de la politique interne et externe de l’alliance.
Il ne rend des comptes qu’au Leader et au Co-Leader de l’alliance.

Il ne peut conclure un traité seul, il doit en discuter avec le grand conseil.

C’est lui qui informera les Leader d’autres alliances si un traité a été accepté ou pas.

Recruteur
Le recruteur s’occupe du traitement des candidatures, des vagues de recrutement et repérer des joueurs qui pourrait s’épanouir au sein de notre alliance. Il est en charge d’évaluer l’individu et de remettre un rapport aux Leaders de l’alliance.
Gouvernement :
La politique de l’Alliance Astrial est très clair sur le sujet, si un des membres d’Astrial est nommé au gouvernement d’une planète il se dois de ne favoriser en aucun cas l’alliance. Il se dois d’être impartiale et de s’impliquer dans le gouvernement pour le bien être du peuple de sa planète. Les affaires politiques d’Astrial envers d’autres alliances ne doivent pas interférer dans le travail du membre qui se trouve au gouvernement. Si un membre de notre alliance enfreint cette règle, de lourdes sanctions seront prises par le Grand Conseil.
Grand Conseil :
Le Grand conseil se réuni souvent pour discuté de l’avenir de l’alliance et des objectifs a atteindre, il s’occupe aussi des sanctions a prendre contre les membres qui ont enfreint les règles. Il est composé du Leader et du Co-Leader ainsi que les Ministres économique et Militaire et enfin de l’Ambassadeur. Exceptionnellement, un membre ou une tierce personne pourrai participer à une réunion du grand conseil a titre de conseiller.
Alliances :

Traité de Coopération Totale

Traité qui inclus le traité de Non-Agression, le traité Commercial et le traité de Défense.
L’alliance qui dispose de ce traité avec nous à la priorité sur toutes les aides que nous pourrions lui offrir, que ce soit politique, militaire ou économique.

Traité de Non-Agression

Aucun joueur des deux alliances en question n’a le droit d’envoyer une attaque sous peine de sanction immédiate. Une attaque isolée sera soumise à une enquête interne et externe.

Suite à cette enquête une réunion au sommet sera organisée pour les ambassadeurs de chaque alliance qui décideront de continuer ou de rompre le traité.

Traité Commercial

Astrial traitera, négociera et commercera des ressources en priorités avec les membres du traité commercial. Si nous ne trouvons pas ce que nous cherchons, nous irons voir ailleurs mais la priorité sera aux membres du traité. Le militaire et la politique n’entre pas en ligne de compte pour ce traité et aucune plainte de ce genre ne sera acceptée.
Traité de Défense

Si Astrial signe un traité de défense avec une autre alliance, cette dernière bénéficiera de la protection de toute, ou une grande partie, de la flotte militaire d’Astrial en cas de conflit.

Elle bénéficiera également des services des conseillers politique et militaire qui travaillent pour Astrial. Elle pourra aussi nous demander de l’aide pour résoudre un conflit pacifiquement. Ce traité ne traite pas d’envoi de ressources éventuelles.
Guerre Totale

Tous les moyens de l’alliance Astrial seront mis en état d’alerte maximal. 
La réglementation officiel prévoit une rencontre au sommet des Leaders de chaque alliance en conflit pour essayer de désamorcé la situation une dernière fois, le cas échéant, discute d’une date pour commencer les hostilité, mais cette méthode est rarement employée.
L’armée Astrial détruira chaque membre de l’alliance adverse sans aucune pitié.
Cessez le feu

Aucun joueur des deux alliances en question n’a le droit d’envoyer une attaque sous peine de sanction immédiate. Une attaque isolée sera soumise à une enquête interne et externe.

Suite a cette enquête une réunion au sommet sera organisée pour les ambassadeurs de chaque alliance qui décideront de continuer le cessez le feu ou de rompre le traité. Ce traité ne s’applique uniquement qu’en temps de Guerre Totale et reste une mesure exceptionnelle.
Embargo Economique

Tout échange de ressource avec le joueur ou l’alliance concernée est strictement défendu.
Une note sera envoyée aux alliances qui ont un traité de coopération totale avec nous.

Ces alliances pourront choisir de nous suivre ou pas.
Wings :

Dans un premier temps nous n’allons pas ouvrir de wing, mais par la suite une wing de l’alliance Astrial verra peut-être le jour, regroupant les nouveaux venus dans l’alliance. L’alliance principale étant réservée aux membres de longue date qui ont prouvé leur intégrité.
Alba :

Alba, planète mère de l’alliance Astrial, notre politique en tant qu’alliance influente sur la planète est dans un premier temps de maintenir la paix planétaire et l’aide aux citoyens de la planète qui serait en difficulté. Notre ambassadeur recevra les éventuelles plaintes déposée par les citoyens d’alba qui sont dans les régions contrôlée par notre alliance. Le développement économique sera aussi une de nos missions, une aide pourra être demandée à notre ministre de l’économie par les citoyens. Nous voulons également protéger notre patrimoine planétaire en essayant de limité le contrôle d’alliance étrangère à la planète. L’alliance suivra de prêt les rapports diplomatiques du gouvernement avec les autres planètes pour éviter les abus et, éventuellement, prévenir le peuple d’un danger potentiel.

Lois :

Article 1

La Confidentialité : toute discutions au seins de l’alliance Astrial est soumis au secret le plus totale, aucunes informations sur nos activités ne peuvent sortir du cercle des membres.

Article 2

Sont formellement proscrits au sein de l'alliance ou sur toute discutions mettant en jeu les intérêts d'Astrial :

- Tous propos racistes, xénophobes, homophobes, sexistes ou incitant à la haine.
- Tout lien redirigeant un membre vers un site au contenu illicite.
- Le téléchargement illégal et le warez.
- Les insultes et le harcèlement.
- Le hacking.
- Les images à caractère pornographique et pédopornographique, zoophiles, gores etc...

Article 3
Toute personne voulant quitté l’alliance devra prévenir le grand conseil et motivé son départ, les clauses de confidentialité de l’article 1 reste en vigueur.

Article 4

Respectez les décisions du grand conseil, si une décision ne vous semble pas la meilleur veuillez informer le conseil de votre point de vue par voie officiel, uniquement dans le calme.

Article 5

Respectez les membres de l’alliance ainsi que les membres d’autre alliance mais aussi les joueurs qui n’ont pas d’alliance et les citoyens de votre planète.

Article 6

Ne pas prendre des décisions envers d’autre alliance pour un éventuel traité, parlez-en à l’ambassadeur d’Astrial, c’est son travaille.

Sanctions :

En cas de non respect des lois d’Astrial, cette dernière aura recours à des sanctions envers son membre, elles pourront être d’ordre économique ou de rétrogradation du rang. En cas de faute grave, Astrial se réserve le droit de bannir un membre définitivement.
Etats d’alerte :

Niveau d’alerte faible
Le niveau d’alerte par défaut, aucunes mesures n’est appliqué au sein des activités de l’alliance. 
Niveau d’alerte moyen

Les relations diplomatiques sont surveillée de près et deviennent notre priorité.
Niveau d’alerte haute

Niveau de confidentialité au sein de l’alliance élevé au plus haut niveau, les forces militaires sont en alerte et se tiennent prêt au départ, toutes les ressources diplomatiques sont déployées.
Seul le grand conseil prend les décisions.
Niveau d’alerte maximale

Le service de contre-espionnage est déployé, les forces militaires sont groupées, coordonnées et ont leurs cibles enregistrée en mémoire, les décisions sont prise uniquement par les Leaders de l’alliance. Notre diplomatie devient ferme !
Recrutement :

