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Lettre aux participants

« [center][i][color=saddlebrown][b]Salutations, nobles citoyens du Royaume d'autrui !

Je suis Leïra, déesse des illusions et de la duperie~ … 

Je me plie à vos coutumes et m'incline par fonds,

car en ces jours heureux de Réconciliation,

je serais votre juge et votre bûché

à ce championnat de mystère que vous avez préféré.

Les règles sont les suivantes et ne changeront point,

soyez-vous absent ou bien mal en point~ …

Les énigmes choisies sont au nombre de vingt,

fut-elle dévoilée vous offrira un point.

De cette double dizaine, quatre paliers s'assemblent,

chacun plus équivoque, chacun plus insondable.

Des deux premiers niveaux, vous recevrez une pensée

Qui vous livrera son aval, sachiez-vous le déceler.

Du troisième échelon vous grimperez les marches,

Et les mystères posés seront votre question.

Prenez garde ! Citoyens de l'Arche,

Car votre temps est compté, et saura faire précision.

Votre dernier palier s'ouvrira sous vos pieds

lorsque du temps mesuré vous aurez triomphé.

Cinq énigmes vous seront posées,

chacune dans un temps précisé.

Votre mot sera votre vocable,

et vos juges n'en toléreront qu'une.

Deviez-vous en envoyer double,

Vos bourreaux vous en tiendront rancune.

Au terme de l'épreuve, vos points seront comptés.

Et que soit couronné d'or celui qui aura gagné.

Votre concours bientôt commence.

À vos plumes et à vos flacons !

Et que celui qui saura défier l'Illusion

reçoive sa digne récompense …[/b][/color][/i][/center] »

Ordre des Énigmes

Code énigmes :

<center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]TITRE[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center>

<div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]ENIGME[/b][/color][/i][/center]</div>

Niveau 1 

[center][i][color=saddlebrown][b]Bienvenue, citoyen ! Bienvenue au palier premier,

celui de tes ancêtres, celui de tes insécurités !

Je suis la réponse, le secret, la peur~ !

Trouve-moi sans tarder, que je te présente mon successeur ![/b][/color][/i][/center]

Énigme n° 1 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img4.hostingpics.net/pics/511092EnigmeN11.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Histoire de gardiens[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Plus j'ai de gardiens, moins je suis gardé, moins j'ai de gardiens, mieux je suis gardé.

Qui suis-je ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Le secret.

Énigme n° 2 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img4.hostingpics.net/pics/280158EnigmeN12.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                                [b][size=14]Les sens[/size][/b]                                .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:80px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Vous êtes aveugle, sourd et muet.

Combien vous reste-t-il de sens ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Trois.

Énigme n° 3 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img4.hostingpics.net/pics/884793EnigmeN13.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                           [b][size=14]Le don d'amour[/size][/b]                           .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Un jeune amoureux a offert, pour le plus grand bonheur de sa dulcinée, un objet creux, rond et sans fond destiné à recueillir un os, du sang et de la chair à l'objet de son cœur.

De quoi s'agit-il ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Un anneau. 

Énigme n° 4 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img4.hostingpics.net/pics/455395EnigmeN14.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Les idées noires[/size][/b]                 .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Vous êtes au milieu d'un chemin, il n'y a pas de torches allumées, vous êtes habillé de noir. Une carriole noire, tirée par des chevaux noirs va à votre rencontre, mais ne vous écrase pas.

Pourquoi ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Il fait jour.

Énigme n° 5 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img4.hostingpics.net/pics/974666EnigmeN15.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Voir la chope à moitié vide[/size][/b]                 .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Combien de gouttes peut-on mettre dans une chope vide ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Une seule, après elle ne l'est plus. 

Niveau 2

[center][i][color=saddlebrown][b]Bienvenue, edälien ! Bienvenue au palier second,

corrupteur de bon-sens et maître de narration !

Je suis le juste, l'attente, le littéral~ ! 

Débusque-moi sans traîner, que je te mène à mon aval ![/b][/color][/i][/center]

Énigme n° 1 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/544705EnigmeN21.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Les familles elfiques[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Trois elfes ont un frère ; il vient un jour à mourir, ce qui les laisse sans aucun frère.

Pourquoi ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Les elfes sont des femmes. 

Énigme n° 2 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/693010EnigmeN22.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Être ou ne pas être[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Si je suis ce que je suis, je ne suis pas ce que je suis.

Pourquoi donc ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : S'il est ce qu'il suit, il n'est pas ce qu'il est.

Énigme n° 3 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/630318EnigmeN23.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]La Grande Question sur la vie, l'univers et le reste[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]C'est mieux que la Lune et pire que les démons. Si les pauvres en ont à foison, les riches en ont besoin, alors qu'en manger est mortel.

Qu'est-ce ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Rien.

Énigme n° 4 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/823957EnigmeN24.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Un troubadour en tournée[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Un troubadour tenant dans la main trois objets (une balle, un chapeau et une quille) arrive devant un pont. Le gardien du pont le prévient : le pont ne supportera que votre poids plus celui de deux objets maximum. Le pont est bien trop large pour qu'on puisse lancer les objets par dessus. Pourtant, il est passé en une seule fois avec ses trois objets. Comment a-t-il fait ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : En jonglant

Énigme n° 5 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/820464EnigmeN25.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]La Flotte[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Une armada en comporte trois. Un bataillon en a deux. Un commando n'en a qu'un et un régiment n'en a pas du tout. Qu'est-ce ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : La lettre « A ».

Niveau 3 : Chronométré.

[center][i][color=saddlebrown][b]Mes compliments, créature de mon petit monde !

La demie te reçoit et te garde en vainqueur,

mais soit au guet des éloges et prend garde aux flatteurs,

car en ce pallier trois, tes jurés en font ronde …

Le temps t'en est compté ; des questions du printemps

aux réponses d'été, seras-tu clairvoyant ?

De ce nouveau secret j'en tirerais durée

et verrais en ton âme si celle-ci me sied~ !

La justice est d'honneur, m'a-t-on imposé,

je me vois donc forcée de t'offrir équité.

La Dame des Brumes te verra connectée,

et sur le Lieu Commun t'accostera sans affres.

L'énigme en question te sera dévoilée,

mais gare à ton temps qui te fera balafre ![/b][/color][/i][/center]

[center][i][color=saddlebrown][b]Mes compliments, créature de mon petit monde !

La demie te reçoit et te garde en vainqueur,

mais soit au guet des éloges et prend garde aux flatteurs,

car en ce pallier trois, tes jurés en font ronde …

Le temps t'en est compté ; des questions du printemps

aux réponses d'été, seras-tu clairvoyant ?

De ce nouveau secret j'en tirerais durée

et verrais en ton âme si celle-ci me sied~ ![/b][/color][/i][/center]

Énigme n° 1 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/171272EnigmeN31.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Sur la route d'Edälis[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]En allant à la capitale, un voyageur croise le chemin de deux chariots contenant chacun cinq personnes et tirés par deux chevaux. Trois personnes parmi celles qu'il croise ont des poux, 21 par personne pour être exact.

Combien de personnes vont à Edälis ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Une : le voyageur initial, les autres prennent le chemin opposé. 

Énigme n° 2 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/321269EnigmeN32.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Les savoir-faires[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:130px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Trois amis comparent leurs savoir-faires.

Deux d'entre eux font de la prestidigitation, deux savent lire les lignes de la main et deux savent jongler. Celui qui ne fait pas de prestidigitation ne sait pas jongler. Celui qui ne sait pas lire les lignes de la main ne sait pas faire de prestidigitation.

Quelles sont les activités pratiquées par chacun des trois ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Les deux premiers savent à la fois faire de la prestidigitation, lire les lignes de la main et jongler. Le troisième ne pratique aucune de ces activités. 

Énigme n° 3 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/516803EnigmeN33.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                  [b][size=14]Le ver dans le grimoire[/size][/b]                    .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:200px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Chez mon grand-oncle alchimiste, une série de vieux grimoires était rangée sur une étagère et n’avait pas bougé depuis très longtemps. Un jour, ma curiosité m’a conduit à prendre le 3ème des 10 grimoires. A ma grande surprise, il y avait un trou de part en part du grimoire, vraisemblablement causé par un ver.
Après vérification de tous les grimoires, je pus constater que le ver avait traversé tous les volumes de la première page du premier grimoire à la dernière page du dixième grimoire où il est mort.


En sachant que chaque grimoire a une épaisseur de 5cm dont 0,25cm pour la couverture de devant et 0,25cm pour la couverture de dos, combien de distance à parcouru le ver ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : La première page du grimoire n°1 est juste à gauche de la couverture et la dernière page du grimoire n°10 est juste à droite de la couverture du grimoire n°10.
Le vers a donc parcouru 8 grimoires au complet + 2 couvertures = 40 + 0,25 + 0,25 = 40,5 cm 

Énigme n° 4 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/582929EnigmeN34.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Les plantes du mage[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:200px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Un mage prépare cinq potions pour ses invités, en tenant compte de leurs affinités au niveau des plantes.

L'un d'eux aime la salsepareille, un autre l'anis, un autre les trèfles, le quatrième l'aloe vera et le cinquième la camomille. 
Nous savons ceci de chacun des invités :
- Higor adore la camomille. 
- Aldevia et Ysil aiment le trèfle mais ils sont les seuls à l'aimer. 
- Lonar n'aime ni l'aloe vera ni la salsepareille. 
- Aldevia et Ergalen n'apprécient pas l'aloe vera.


Quelle est la plante que le mage a choisi pour la potion de chacun ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Les plantes sont les suivantes et elles peuvent être trouvées par déduction. 
- Higor : Camomille 
- Aldevia : Trèfle (il l'aime tout comme Ysil mais à la différence de ce dernier, n'aime pas l'Aloe Vera). 
- Ysil : Aloe Vera 
Les deux autres sont alors aisés à déduire. 
- Lonar : Anis 
- Ergalen : Salsepareille 

Énigme n° 5 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('http://img15.hostingpics.net/pics/520357EnigmeN35.png') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]La réunion secrète[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:150px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Un magicien, un exorciste, un alchimiste et un spirite participent à une réunion sécrète.

Ils se nomment Allan K., Copperfly, Flamiche et McNeil.
- Flamiche et l'exorciste n'apprécient guère Allan K. 
- Copperfly se sent très proche du spirite. 
- Allan K. est un parent de l'alchimiste. 
- Le magicien est un bon ami de McNeil et du spirite. 

Quel est le nom de chaque praticien ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : En fait, les indices donnés ici nous servent avant tout nous servent avant tout à repérer qui n'est pas qui… Par exemple, nous savons immédiatement que l'exorciste n'est ni Flamiche, ni Allan K, ou encore que Copperfly n'est pas le spirite. Nous pouvons donc progressivement trouver par élimination qui est qui. 
Allan K. ne peut être que le spirite. 
L'exorciste pourrait être Copperfly et McNeil. Mais Copperfly se sent proche du spirite alors que l'exorciste n'apprécie guère Allan K. L'exorciste est donc McNeil. 
Il reste à départager l'alchimiste et le magicien. La chose est facile : le magicien est un bon ami de McNeil et c'est donc Copperfly, tandis que Flamiche, qui ne l'aime pas est l'alchimiste.

Allan K. | Copperfly | Flamiche | McNeil
spirite | magicien | alchimiste | exorciste

Niveau 4 : Temps limité à 5 minutes

<center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]TITRE[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]ENIGME[/b][/color][/i][/center]</div>

[center][i][color=saddlebrown][b] … [/b][/color][/i][/center]

Énigme n° 1 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Ponts-et-chaussées 2.0[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:150px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Deux hommes sont devant une pancarte qui indique que le pont qui leur fait face ne peut supporter le poids de plus de trois personnes.

Deux messagers passent à ce moment précis sur le pont, sans prendre le temps de s'arrêter.

Lorsque vient le tour de nos hommes, le pont s'écroule sur leur poids. 

Pourquoi ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Comme un homme averti en vaut deux, il y avait le poids de quatre personnes sur un pont qui ne peut en supporter que trois.

Énigme n° 2 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]L'éda manquant[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:150px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Trois amis commandent un pichet dans une taverne. L’addition est de 25 édas.

Chacun donne une pièce de 10 édas. Le tavernier revient avec 5 pièces de 1 éda. Comme ce n’est pas divisible par 3, il décident de laisser 2 édas de pourboire, et ils récupèrent chacun 1 éda.

Où est passé l'éda manquant ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Vu qu’ils récupèrent chacun 1 éda, ils ont en tout payé 9 édas chacun (10-1 édas rendu par le tavernier), soit 9×3 = 27 édas, plus les 2 édas de pourboire, ça fait 29 édas. Mais en fait les 2 édas sont compris dans les 27 édas payés par les trois amis, il faut donc additionner non pas les 2 édas de pourboire mais les 3 édas rendus par le tavernier.

Énigme n° 3 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]La mine et les champs[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:100px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Trois hommes vont à la mine, et pour ce faire ils traversent un champ gardé par un fermier, saccageant ses plantations lors du trajet.

Énervé, le fermier décide de mettre une clôture, mais se fait arrêter pour cet acte.

Pourquoi ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Détournement de mineur.

Énigme n° 4 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Chiffres groupés[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:50px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Deux font un duo. Trois, un trio. Que font quatre et cinq ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : 9

Énigme n° 5 :

· <center><legend style="border : 0px #000000  solid ; -moz-border-radius : 8px"><div style="background: url('IMAGE') no-repeat top center ; padding-left:8px;padding-right:8px;padding-top:80px"><span style="color:black; letter-spacing: 3px; padding-left: 10px;">[center].                 [b][size=14]Les chapeaux des Mages[/size][/b]                   .[/center]</span></div></legend></center><div style="box-shadow: 0pt 0pt 8px rgb(0, 0, 0) ; line-height:20px ; margin-left:auto ; margin-right:auto ; margin-top:10px ; margin-bottom:10px ; height:300px ; width:50% ; overflow:auto ; padding:10px">[center][i][color=saddlebrown][b]Trois magiciens se trouvent l'un derrière l'autre, de gauche à droite. Chacun porte un chapeau choisi au hasard parmi ceux-ci : 2 chapeaux blancs et trois noirs.

Les 3 magiciens sont répartis ainsi :
- le premier, sur la gauche, peut voir les chapeaux des deux autres, 
- le deuxième, au milieu, peut voir le chapeau du 3ème, 
- le troisième, à droite, ne peut voir aucun des chapeaux.


Lorsque l'on demande à chacun de ces 3 magiciens deviner la couleur de son propre chapeau, ils répondent ainsi : 
- le premier à gauche, dit : " je ne sais pas ", 
- le second, au milieu, dit : " je ne sais ". 
- le troisième (qui ne peut pourtant voir aucun des chapeaux) indique alors la couleur de son propre chapeau.


Comment le troisième magicien a-t-il pu deviner la couleur de son chapeau ?[/b][/color][/i][/center]</div>

Réponse : Si le premier magicien situé sur la gauche, avait vu deux chapeaux blancs, il aurait alors su que son propre chapeau était noir, puisqu'il n'y a que deux chapeaux blancs. Par conséquent, le 1er magicien a dû voir soit 2 chapeaux noirs, soit un chapeau noir et un chapeau blanc.
Si le magicien du milieu voit que le troisième porte un chapeau blanc, il peut donc déduire que lui-même porte un chapeau noir. Si en revanche, il voit 1 chapeau noir, il ne peut se prononcer ! Le 3ème magicien peut donc en déduire que lui-même porte un chapeau noir. 

