==================Le druide chat===================

Ce guide à pour but de vous en apprendre plus sur le drood chat.
Les info présente si dessous découle de ma propre expérience en pve, ainsi que de mes divers recherche pour me renseigné sur ma classe.
Quel sont les avantages d’avoir un druide dans son raid ? :
- Le rez en combat (Battle Rez aussi dit B rez par votre RL quand il vous le demande)
- L’innervation sur un heal ou dps (même si en feral chat vous essayerai de la garder pour vous)
- Une aura pour chaque spé boostant le groupe
- Un buff qui monte armure, resistance magique et statistiques pures.

Lexique des abréviations utiliser dans ce guide:

Muti : mutilation
Cycle de oomitude : bah le cycle a faire quand vous avez plus de mana donc plus la possibilité de démorph remorph.
NRJ : énergie oui la barre jaune pas la radio
Tick : équivalent anglais de itération bref un degats de votre dot
DoT : damage on time = dégâts sur le temps = X dégâts en x secondes
AP : Puissance d’attaque
Crit : critique
ArPen, ou IA : ignore armure
CP : Point de combo


Le template: 

[image: Image]

Commentaire vis à vis de la spé:

Le up de rodée et de la menace pas utile en instance pour un chat, mais on le prend en cas de besoin d’off tank, pareil pour le up d’armure.
 J’ai pas prit le up de morsure féroce car même avec le bonus t6 4 pièces qui rajoute aussi 15 %, ce sort est pas bien.


Le powershifting:


Cette méthode consiste à demorph/remorph pour "gagner" 40 énergies instantanément grâce au talent Fureur et à la suppression du GCD de demorph suite au patch 2.4., et si vous le faites bien vous demorphez juste avant le tick donc gagner 40 energie + le tick de 20 instant.

Les petits inconvenants, on perd un coup blanc pendant le demorph, on perd de l'énergie s'il nous en restait un peu, on perd 580 mana par demorph remorph donc faire gaffe a sa mana.

Bref cette technique permet un très gros gain de dps surtout une fois le bonus 2 T6 atteint (mais oubliez un druide chat bien viable avant ce bonus t6, car c’est le bonus 2t6 qui permet d’avoir un vrai cycle)

Un petit addon pour surveiller votre mana quand vous êtes en ours ou en félin:

http://wow.curseforge.com/addons/druid-bar/files/64-druid-bar-3-67-20400/


Le cycle :
Au début :
/ ! \ ce cycle est réservé aux détenteur du bonus 2 pièce t6 (oui c’est un guide pour du HL dsl)
Ici inutile de me dire mais la mutilation est déjà poser par le tank que spam lambeau c’est mieux, car elle est là de un pour user votre énergie tout en permettant de proc vos différentes idole et bijou, bref elle permet de démorph remorph plus souvent donc de lancer plus de sort donc de dps plus.

-Mutilation pour up dégâts de lambeau (et proc idole + bijou) puis Lambeaux2

Ensuite vous prenez le cycle à garder tout le long :
Demorph remorph (60 energie) 
Lambeau mutilation
Demorph remorph (60 energie) 
Lambeau mutilation
Demorph remorph (60 energie) 
Lambeau mutilation etc…

L’ordre de lancement du sort n’a pas d’importance commencez par lambeau ou mutilation selon la situation, et faites l’autre au tick d’énergie suivant (exemple manque proc idole faite mutilation puis lambeau au lieu de l’inverse).

Vous remplacer mutilation dans le cycle par déchirure dès que votre DoT tourne plus, avec ce cycle vous aurez trop de point de combo, n’utilisez pas morsure féroce pour les utiliser ça n’en vaut pas le coup.

Astuce : 
· Il reste 2-3s du dot déchirure au moment où vous demorph remorph, commencez par lambeau le dot sera fini et vous pourrez appliquer votre sort sans perdre de tick du DoT
· Vous n’avez plus le buff des idoles ou du bijou reput BT, commencez par mutilation pour faire que votre lambeau tape plus fort

Bref vous l’aurez compris l’ordre importe peu tant que vous lancez 2 sort par demorph remorph (un lambeau et soit muti soit déchirure)



Le truc chiant :
Ce cycle peut être facilement cassé par des obligations d’utilisation de gcd (vous n’avez aucun GCD de libre sauf si oom en cycle de OOMitude).

Mais vous devez up votre raid et poser luciole et lancer les tambours, bref ça vous casse votre cycle.

Donc arrangez vous dans la mesure du possible pour être celui qui lance pas de tambours parmi les 5 joueurs de votre groupe (les rogues, chamelio, palaret sa les gênent pas dans leur cycle, sa gênera un peu le war slam peut être, donc faite un tour chaqu’un celui qui casse son cycle, et arrangez-vous pour être le dernier à lancer les tambours dans le roulement si vous y êtes obligée ; vous en lancerez moins).

Pour la luciole arrangez vous avec le druide tank si vous en avez un, ou mieux encore le druide équilibre qui boostera tous les dps physique avec ses 3% touché.

Votre cycle peut être aussi être cassé par les esquives, si vous prenez une esquive vous devrez improviser en fonction de l’énergie restante (car l’esquive vous fait perdre une partie de l’énergie), pour savoir si demorph vaut le coup ou pas.

Vous en prendrez l’habitude avec le temps, pareil avec augure de clarté où il vous faudra improviser pour faire au mieux, voir si le prochain tick d’NRJ est mieux que demorph remorph


Le cycle en cas de OOMitude (cas où l’on ne peut plus demorph remorph):


1) Lambeau jusqu'a avoir 4 ou 5 point de combo
2) Déchirure avec 4 ou 5 point de combo
et on recommence.

Si une déchirure est déjà sur le boss et avez déjà remonté 5 point de combo et que vous avez 0 énergie vous attendez que l'énergie remonte à 100 d'ici là la déchirure sera fini (déchirure dure 12s et il faut 10 s pour avoir 100 énergie)
Je parle pas de mutilation car je pars du point de vu que vous avez un drood tank comme beaucoup de guilde a un niveau assez HL




Explication du pourquoi préférer déchirure 4 point de combo au lieu de 5 points en cycle de oomitude ? :


- les dégâts de Déchirure comprenne une partie fixe et une partie fonction de la Puissance d'attaque (6% de l’AP pour 1 combo, 12% de l’AP pour 2 combo, 18% de l’AP pour 3 combo, 24% de l’AP pour 4 et 5 combo).

Donc entre 4 et 5 points de combo, seuls les dégâts fixes augmentent (894 à 1092)
Le 5ème point de combo représente +198 dégâts par rapport au 4 points de combo. Donc viser le 5 combo est une ‘perte’ de DPS, on arrive à 5 points de combo uniquement si on a critique pour passer de 3 à 4.

Bref retenez que avoir 1 point de combo de plus juste pour +198 dégâts de plus n'est pas rentable.
Mieux vaut commencer la prochaine monter de points de combo pour la prochaine déchirure.
Pensez à ça si vous êtes en cycle OOMitude en attendant une potion de mana.
Usez déchirure avec 5 point de combo pour le cycle normal avec du powershifting vu que vous avez trop de CP

Les stats à monter 


Le touché


Il faut 9 % touchée en chat sur un boss soit 142 score de touché (6 % s'il y a un druide équilibre dans votre groupe (soit 95 touché)) pour se caper touché sur ses coups jaunes ET blanc.

Sur les trash 6 % suffisent, les druides équilibres ne mettant pas la luciole sur les trash, bref avoir 6 % pour trash et boss suffit le plus souvent si vous avez un druide équilibre toujours là.
Attention il faut que la luciole du druide équilibre dans le raid  soit améliorer sinon autant la laisser au druide tank.
Si aucun druide équilibre prenez un stuff avec 9 % touché.
15.8 score touché = 1 % 

Agilité ou force ?

Niveau stats montez votre agilité un maximum (une fois le cap touché atteint).
C'est simple 1 agi = 1.25  PA et 25 agi = 1 % critique. (sous béné roi)
Et 2 force = 2.42 PA (sous béné roi)

L'agilité est bien mieux dans le sens qu'elle augmente la PA ET le critique, le critique affecte tout votre dps aussi bien coup blanc que jaune (sauf déchirure).


L'expertise: 

L'expertise est aussi une stats importante, il y a 6.5 % de chance de se prendre une esquive sur un boss dans son dos.
Il faut comme le touché 15.8 (en gros 16) score d’expertise pour 1 % soit 104 score d’expertise
 Une esquive sur un coup blanc sa peut passer mais une esquive sur un lambeau c'est de énergie dans le vent qui casse un peu le cycle car consomme une partie de l’énergie et une perte de 2k5 à 5 k+ degats selon votre stuff vu qu’on use tout les GCD perdre un gcd c’est perdre du dps. Alors qu’en cycle oomitude perdre un gcd c’est pas important.

Le soucis est qu'il est dure d'avoir de l'expertise sans perdre d'autres stats importante, le bijou de TDM hero est bien car il donne de l'expertise tout en donnant un bon proc qui proc souvent.

Bref vous aurez que les bottes t6 qui en donne et le bijou TDM hero (à utiliser que si soft cap Arpen atteint. Bref avoir le cap est pas possible sans perdre trop de stats a coté autant jouer qu’avec les bottes t6. 

La hate:

Cette stats comme l'expertise n'existe pas en gemmes (les gemmes hâte ne fonctionnent que pour les lanceurs de sort). Cette stats n'est pas du tout un must to have, car elle augmente qu'une très faible partie de votre dps c'est-à-dire les coups blancs ; qui représente plus ou moins 30 % de votre dps global.

Il ne faut pas cracher dessus non plus, taper plus vite = plus de coup blanc 

Mais ce n’est pas pour autant une stats a recherché en gros vous en avez que si vous n’avez pas le choix.

Il faut 15.8 score de hate pour 1 %

La Pénétration d'Armure (dites IA ou Arpen)


Cette stats est un beaucoup mieux que la hate car elle augmente l'ensemble de votre dps (sauf déchirure), mais attention à ne pas sacrifier trop de stats pour en avoir, cette stats se trouve surtout à partir de Sunwell.
A haut stuff et en grande quantité cette stats devient très rentable mais on trouve peu de pièce qui en ont sans perdre de stats intéressante avant sunwell.

Les boss ont pour le plus souvent soit 6k2 armure soit 7k7 armure.
En raid vous bénéficiez de :
2600 via fracass armure
800 via malédiction de témérité
610 via luciole
Soit un total de 4010
Le soft cap est donc de 6k2- 4010= 2190 penetration d’armure, on dit c’est soft cap car il vous cap sur les boss a 6k2 armure mais pas sur les 7k7.
Le cap est a 7k7-4010=3690 pénétration d’armure.
De 1 je pense pas que c’est atteignable, de 2 sur les boss a 6k2 armure vous aurez des pièces qui up L’IA avec moins de stats qu’une pièces qui en monte pas ; donc de la perte de stats possible (oui enlever de l’armure au boss qui en a déjà plus au lieu de chopper plus de PA ou hâte ou critique si vous voyez ce que je veut dire)

Bref on recherchera les 2190 IA qui est la stats ultime pour un druide dps chat

Le critique :
On le recherchera pas on en a déjà beaucoup grâce a l’agilité et de base sur le stuff, mais on crachera pas dessus non plus.
Il faut 22 au score de coup critique pour 1 %
Ou 22 agilité 

Le stuff :
Il y a des pièces que je vous conseille de farm ( plus ou moins assez facile) qui restera vos définitives plus tard :
· La bague du 3ieme coffre du timer ZA (definitive)
· La bague Vengence d’angelista (60 IJ definitive)
· Bijou reput BT 
· Bijou TDM hero (qui pourra servir un jour)
· La cape étreinte de dory (60 IJ definitive)
· Idole de sempervirente ( 15 IJ definitive)
· Idole de la terreur (20 IJ definitive)
· Craft des gants en cuir des plans sunwell (definitif)
Les Bijoux :
· En première place le bijou reput exalté BT (oui oui), vous avez mutilation qui revient souvent dans le cycle vous bénéficiez en gros de 140 force quasi constante, up par bénédiction des roi a 154 force et 1 force = 2.4 PA soit  370 PA presque constante (pas dure à farm avec les trash mais long)
· En seconde place, la folie du traitre 20 touché pour le capé, 84 PA et surtout le proc de 300 IA
· En troisième place l’éclat du mépris, qui prendrai la seconde position sur les boss a 6k2 armure si vous dépassez le soft cap arpen avec le proc et que l’enlever ne vous décap pas touché.
· Après il y a aussi le talisman du tsunami, sablier du détrameur derrière, appel du berserker etc… que d’autre classe prennent aussi qui peuvent faire l’affaire en attendant la folie du traitre et bijou reput BT


Les idoles:

Avoir l'idole qui monte les dégats de lambeau de 88, celle qui augmente l'agilité de 65 avec mutilation, ainsi que celle qui donne 98 PA sur mutilation, il faudra faire des switchs en fonction des techniques.
Les maccro pour faire les switch d’idole
Code: Tout sélectionner
#showtooltip mutilation (rang 3)
/équiper idole de la terreur 
/cast mutilation(rang 3)

Code: Tout sélectionner
#showtooltip Lambeau(rang 7)
/équiper idole de sempervirente
/cast Lambeau(rang 7)

Code: Tout sélectionner
#showtooltip mutilation (rang 3)
/équiper idole du cerf blanc 
/cast mutilation(rang 3)

Vous pouvez cumuler les +98 PA ainsi que les +65 agi en utilisant les 2 idole qui proc sur mutilation, pour cela vous aurez 2 sort mutilation, celui qui proc 98 PA a 100 % de chance de proc et dure 20s en gros vous utiliser cette idole que pour refresh sinon vous utilisez l’autre qui est un proc aléatoire.


Les conso et amélioration de stuff possible:



Nourritures:
- +20 touché si pas capé touché
-+20 agi si vous êtes capé touché


Enchant, renforts etc...:

Jambes: Armure de jambe de cobra du Néant +50 PA +12 score crit

Tête:

Arcanum de férocité pour le cap touché et de la PA , reput Expédition Cénariene 
Arcanum du paria moins bien que le renfort PA touché, mais sa peut dépanne tant qu'on a pas la réput expédition Cénariene , peut être bien si vous avez trop de touché.

Épaules:
Calligraphie supérieure de la lame reput clair exalté.
Calligraphie supérieure de vengeance reput aldor exalté.

Gants: 

+15 agi


Pieds:
+12 agi,

Bagues (si enchant):
+4 all stats sur les 2 bagues

Torse:
+6 all stats


Cape:
+12 agi indiscutable


poignets:
+4 all stats Une fois buff avec roi donne en gros 15 PA + 0.18 % crit


Arme:
+35 agilité


Flacons: 

- Flacon d'attaque implacable, +120 PA


Amélioration a durée temporaire:

- Pierre de lest d'adamantite crafté par les forgerons avec des barres d'adamantite, up de 14 le score critique en ours et en chat aussi

- Tambours TDC : +80 Hate (voir +60 PA si pas le choix), peut se lancer sans demorph, TDC est recommandé pour monter le dps de raid, une rotation des tambours dans une groupe de 5 tdc permet d'avoir 80 Hate constamment tout au long du raid (casse le cycle sauf en cycle de OOMitude, donc si vous pouvez vous esquiver faite le)



- Parchemins: 
+20 agi
+20 force
+20 intel


Les Gemmes:

Dans les chasses Jaunes:
- +10 touché (si manque de touché)
- +5 touché + 5 agi (orange) (si petit manque de touché, permet de mettre l’équivalent de +10 touché et 10 agi dans 2 slot jaune en conservant bonus de set)

Dans les chasses Rouge
- +10 agi

Dans les chasses Bleu 
- +5 agi +7 endu
(Seulement pour validé un bonus de sertissage intéressant ou activer une meta sinon mettez pas de bleu)

Méta
- +12 Agi + 3 % au dégâts des critiques

Les métiers :

Si vous arrivez à vous faire accepter en tant que chat seulement je vous conseil TDC pour les tambours pour up le raid et pour le torse pas trop mauvais en attendant un futur script de muru.
Ainsi que joallier car le seul collier donnant de l’IA est celui des trash hyjal qui est pas super (pas ingé car vous prendrez surement la tête t6 pour le bonus 4 pieces), joa permet de s’adapté aux autres spé en plus.
Inutile de préciser pour les plus courageux que up enchant une fois toutes les bagues que l’on désire en notre possession, on peut oublier celui-ci pour avoir les 2 autres métiers et ainsi jouir des avantages des 3 métiers.
[bookmark: _GoBack]
Vos meilleurs copains en raid:
· Le palaret qui refresh le sceau de sagesse, un must to have pour vous sinon vous allez passer beaucoup de temps sans mana en cycle OOMitude
· La bene salut (oui qui dit beaucoup de dps, dit beaucoup d’aggro)
· La bene roi, un bon gros up de stat
· Encore le palaret pour sa béné PA améliorer et son aura 2 % dégats
· Et la béné sagesse (choisissez dans l’ordre salut, roi, PA, sagesse en fonction du nombre de paladin)
· Vos potions mana
· Votre innervation
· Les runes démoniaque aux tranchantes
· Le War slam avec son cri PA et up de 4 % degats
· Le chamélio pour le gros up PA et crit qu’il vous donne
· Le rogue pour son acte de présence en dessous de vous sur recount pour se moquer de lui.

Bref vous m’aurez comprit votre mana fond aussi vite qu’un caster sauf que vous avez pas la regen qui va avec, bref aimez les paladins c’est des elfes de sang mais on leur pardonne (que aux paladins bien sure)

La spé chat n’étant pas là plus viable à bas stuff (sous le t6), il sera dure pour vous faire accepté en tant que druide chat, il vous faudra donc sortir un bon DPS surtout qu’au final vous apportez que 5 % critique qu’un tank peut faire, une innerv (que vous vous servirez si gros manque de mana surtout si le boss est long), un Battle rez, une luciole que toutes les autres spé peuvent mettre, bref vous êtes a peine plus utile que le rogue. Au niveau apport raid.
Le powershift sans le t6 est un entre 2 entre ce que j’appelle cycle de OOMitude, et le cycle avec le bonus, faut demorph mais faire ça a un bon moment du cycle.
Les addons :
- Recount 
- Xperl addon d'interface (donne la FSR et les tick d'énergie en chat) 
- Mik's scrolling combat test, il affiche les dégâts en fonction des techniques, les esquive les raté sur une technique, le nom du gars qui vous a heal etc... etc.. un bon addon autant pour pve que pvp (http://wow.curseforge.com/addons/mik-scrolling-battle-text/files/8-v5-2-14/)

- Dr. Damage affiche les dégats ou heal moyen fait par vos sorts et plein d'autre information utile sur vos sorts 
-Druidbar : pour voir votre mana en chat :
(http://wow.curseforge.com/addons/druid-bar/files/64-druid-bar-3-67-20400/)

-Omen ou DTM pour pas dépasser l'aggro du tank ou autre (surtout pour le pull)


divers liens:
La F.A.Q des poilues
http://forum.judgehype.com/judgehype/Lesclasses/Druide/druide-poilus-sujet_13566_1.htm

Cycle en video :
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