Coin operated (pas encore définitif)

Le but est de faire un jeu court facile d’aces pour les débutants et puisse se jouer en une seule séance,  il dois etre intéressant aussi pour les joueurs confirmés grâce au principe de confrontation des joueurs.

Le jeu se à 1 contre 1 ou à 1 contre 2

Les personnages sont le rêveur, l’opérateur, et le commanditaire 

Le dans une partie à 1 contre 2 le rêveur est toujours seul mais il peux y  avoir deux commanditaires 

L’opérateur est le maître du jeu 

La réussite ou non d'une action est décidée à pile ou face. (ne sais pas encore si il s'agit ou non d'un pari)

le commanditaire crée le scénario du rêve, pour cela il est guidé par l'opérateur  chaque rêveur à un secret le but du commanditaire est de le découvrir en testant le rêveur.

Le jeu commence en suivant le parcourt d'un infirmier 

il reclasse les sérums celons la liste, chacun est étiqueté et porte un nom ainsi qu'une initiale il y a deux supports contenant 6 tubes le troisième n'en contiens que 5.

leurs contenu est translucide et fait penser a de l'eau avec de la grenadine

il range le support de 5 dans un frigo et place les deux supports de 6 sur un plateau.

Il quitte ensuite la pièce ou il se trouve et suit un couloir  étriqué le plateau au bras. 

Il pénètre dans une pièce en faisant bien attention de fermer la porte derrière lui puis une seconde dont il laisse la porte ouverte et se retrouve dans un autre couloir plus large cette fois ci.

Le couloir contiens en tout 13 portes en contant celle qu'il viens de passer il s’arrête devant chacune un court instant et dépose un tube a essai sur les plateaux muraux à coté des portes.

Chaque plateau possède un support et est doublé d'une trappe dans le mur qui y corresponds.

Il quitte le couloir une fois son plateau vide.

Les trappes s'ouvrent et les tubes à essai disparaissent.

Au début le rêveur est inconscient allongé sur un lit, il n'est pas venu ici par choix ni par ses propres moyens. L’opérateur (opératrice) lui injecte un sérum étiqueté de son nom et de l'initiale de son prénom, place une pastille métallique sur son front en forme de dragée et retourne s’asseoir derrière son ordinateur.

Le sérum représente le rêve qui est proposé au rêveur par le commanditaire la dragée l'instrument de contrôle, le rêveur conserve son jugement et un libre arbitre face à chaque situation proposée, son but est de conserver son secret, celui du commanditaire est de le découvrir. 

L'opérateur à un rôle clé, il contrôle le rêve et le personnage incarné par le commendataire si le scénario ne lui plaît pas il peut intervenir en la faveur de l'un ou l'autre des joueurs en ajoutant des pnj.

