Réunions conv Orda 2013
Dim 21/04/2013 16h

Présents : Guillaume Percevaux, Etienne Marchis, Gaëtan (Pyrate), Max, Axel, Sylvère, Dominique Jamet, Paul, Anne-Sophie Joyeux, Scudo, 
Invité : François Galisson

Salle : 
Poitiers et Buxerolles contactés. Poitiers n’a pas répondu -> les appeler ou aller les voir. AG à Buxerolles le 11 Mai. Prendre contact avec Mme Poigné pour la Fac.
Poitiers : Etienne et Guillaume (CA)
Buxerolles : Guillaume (CA)
Fac : Scudo et CA
St Benoît pour la Hune : CA
Saint Eloi : CA
Maisons de quartier : CA 
TAP : CA (François Massat)
MDE ? (permettrait de faire des podcast en direct de la conv’)

Invités : 
· NESBLOG (Joueur du Grenier, Usul…) : Etienne
· Bensai (Hard Corner) : Etienne a un contact
· Antoine Daniel (What the Cut)
· Pavillon Noir
· Pen of Chaos

Budget
Demande de subventions : CA, Scudo pour la Fac
Sponsoring : 
· Mutuelle de Poitiers (Anne-Sophie)
· Larian Studio (Etienne)
· Ubisoft ?
· Asmodée (Guillaume)
· Edge (CA)
· Futuroscope
· Ville de Poitiers
· Région/Département (CA)
· Grandes surfaces
· Banques/Assurances

Communication
Nom : « Game Fiction III » : on garde.
Affiche : Inspirée de films pour les années précédentes (Pulp Fiction, Retour vers le Futur)
« Inception » avec un dé qui tourne ?
« X-Men » mode rôliste ? (Wolverine avec des crayons…)
Smiley de « Watchmen » avec un dé
Game of Thrones : Reprendre le Trône en remplaçant les épées par des crayons…
Faire plusieurs affiches pour comparer.
Réalisation des affiches : Etienne et François Galisson.
Bande annonce ?
Passer par les médias sociaux (aspect viral).

Zones
Décor, animations, costumes.
Par zone : Animateurs plateau, MJ et PNJ costumés qui mettent l’ambiance.
Mystique (Maxime) : Jeux : L5R, Nephilim, D&D. Tsuro, Divinare, Dixit, Go. 
Faire des appels entre les zones avec impact sur les scénarios suivants d’autres zones (enquête-horreur…). Enigme de la boîte (on doit deviner ce qu’il y a dans la boîte). 
[bookmark: _GoBack]Décor : Ambiance jardin zen, blanc, draperies, ventilateurs pour ambiance aérienne, représentations de divinité, textes incompréhensibles, symboles mystiques, montres, horloges. Frontière horreur : draperies s’assombrissent, choses cachées derrière draps, crânes. Frontière enquête : textes incompréhensibles, symboles.
Horreur : Jeux : Unknown Armies, Cthulhu, Cyberpunk. Demeures de l’épouvante, Zombies. 
Décor : type Silent Hill, sale, draperie sale, fauteuil roulant rouillé. PNJ : type Epouvantail de Batman.
Action : Jeux : King of Tokyo. 
Décor : Ring.
Enquête : Jeux : Chill, INSMV, Kuro, Crime ?. Sherlock Holmes, Mister Jack, Loup Garou, Battlestar Galactica, Illuminati. 
Animation permanente : indices dissimulés dans le décor. PNJ qui pose des questions qui changent régulièrement.
Décor : Bureau avec une lampe et une secrétaire qui fait l’accueil. 
Logistique : Bar, jeux divers…

Achivements
· Enigme
· Méditer 5-10 min à ne rien faire dans un endroit précis
· A quelle heure a eu lieu tel évènement ?
· Ne mets pas ta main dans la boîte (quand tu l’as fait)

Prix de JdR
Quel nom ? 
Quel lot ?
Qu’est-ce qui est récompensé ? Critères d’évaluation.



