Préalable :

* S’assurer que les gens qui rentre dans la salle aient vu la vidéo, on un avis sur le sujet et ont cherché des infos dessus parce qu’ils vont devoir obligatoirement en parler (a la limite leur rappeler cette règle). Tu peux faire des exceptions mais si tu commences par en faire, l’exeption deviendra la règle. Moi je pense qu’il faut etre ferme : tu n’a pas fait de recherche tu ne viens pas (même si c’est qu’une personne pour que ça fasse un exemple).
Général :

* les deux opposant se font face tu es entre les deux éventuellement on peut mettre une table s’ils ont des papiers et éventuellement un écran entre les deux (ou une projection derrière) s’ils veulent illustrer des trucs. Les gens sont face a eu… la situation doit être vécu comme stressante.
* le débat dure 1h (environ selon l’ambiance) découpé en 2 partie a peu près égale (encore une fois selon l’ambiance). Si tu vois qu’il y a une bonne ambiance ou inversement tu peux allonger ou raccourcir des partie. Je pense mieux vaut que les gens parte en se disant qu’il y avait encore des choses à dire (parce qu’ils auront envie de le refaire) que se dire que tout était dit et le truc trainais en longueur. Donc si tu vois qu’il y a du mou tu leur demande de conclure.
Débat :

*Une personne ne doit pas parler plus de 4 minutes sans laissé l’autre répondre (si il approche de 4 minutes tu le presse). Le mieux serai qu’au début il puisse exposer leur point de vue un peu et que vers la fin se soit plus du ping-pong.

*Pas de coup bat, intimidation, attaque sur la forme (comme toi et gens en bon petit bourgeois aimez bien le faire…t’a vu ça saoule une attaque gratuite), insulte, argumentation facile (« c’est le même point de vue que le collabo en 1940 »), tu dois signaler ca demander a que ça ne se reproduise pas et calmer le jeu.

*Il faut faire en sorte que les thèmes change, c’est-à-dire dans notre cas présent ne pas rester sur la demoiselle en détresse qui est vraiment un point de détail. En autre vois : la meuf ultrasexy pute (dead or alive), la sm (bayonneta), mais aussi les plus normale (mirors edge). On peux parler des truc extérieur au jeu vidéo, le comportement des joueur vis-à-vis des joueuse (notamment dans les mmo), les « babes » dans les conventions, mais aussi les meufs qui choisissent délibérément de se putifier en cosplay (et de se faire prendre eu photo par des perv.),

* le débat ne dois pas être une suite d’exemple ça va forcément commencer comme ça mais il ne faut pas que ça s’éternise : « moi je pense que c’est faux parce que : heavy rain, metroid, portal 2, Beyond Good and evil, mirors edge, parasite eve, syberia … » « Ha ouai ? Moi je pense que c’est vrai, parce que tomb raider, bayonneta, lolipop chainsaw, soul calibur, Blood rayne …)

Discussion :

* commencer par un tour de table rapide 2-3 minute par personne pour que chacun donne son opinion (encore un fois ce n’est pas son opinion sur la vidéo, on s’en fout si anita est une conne ou si la demoiselle en détresse c’ets nul) sur le jeu est-il sexiste. Apres le tour de table tu invite les gens a soit poser des questions au deux débateurs, soit proposer des arguments, donnés, ou éléments dont on a oublié de parler supplémentaires.

* Tu dois pousser les gens à parler, notamment des mec comme cachan qui (j’ai l’impression dis souvent ce que les autre ont déjà dit). Interroge a l’aveugle comme un prof sur une question précise pour éviter qu’il réponde de manière bateau et surtout pas des question qui se réponde pas par oui ou non : « Skander, dans ton expérience de joueur en quoi est tu en désaccord sur le principe que les jeu se vendent moins ou plaisent moi quand le héros est une femmes ». Une question dans ce genre il est obligé de faire une réponse a peu près perso.

* Les fainéant : met leur un coup de pied au cul, les timides prend les par la main. Imaginons que quelqu’un viens pour découvrir ne le met pas en danger (mais bon je ne t’apprends toujours rien).

Coup de pouce :

Le débat va sans doute avoir des phases avec quelque blanc. Ta difficulté est de le relancer notamment avec des points qui peuvent amener du désaccord, et surtout les amener au bon moment (c’est pour ça qu’il faut suivre la discussion mais je ne t’apprends rien).
* pour débuter : est ce que les jeux traitent particulièrement mal les femmes ?
* Pour quel raison les jeux sont ou ne sont pas sexistes ?

* Ne crions pas au loup gratuitement ?

* Mais est-ce que les hommes dans les jeux ne sont pas présentés selon des clichés sexistes aussi.

* Est-ce que les jeux ne répondent pas aux envies de le leur public ?
* Est-ce que le sexisme est inhérent au jeu vidéo ou il est commun à tous les domaines de la culture populaire ?
* est-ce que cette vision est présenté aussi dans les domaine connexe au jeux vidéo, publicité journalisme etc.

* Une théorie empirique dit que les jeux avec des personnages féminins apportent des problèmes et ne se vendent pas, qu’en pensez-vous ? 

* Est-ce que ce constat ne répond pas à une désaffection du jeu chez les filles ? Les filles jouent elles au jeu vidéo ?

* Qu’en est-il des jeux dit « pour filles », quels idéologies communiquent-ils ?
* En soit qu’est ce qui est grave dans le faite que les jeux soient sexistes ?

Rép. à mon avis : ca influe sur le comportement du joueur et lui donne une vision sexiste de la société.

=> Donc les jeux influe sur notre vision du monde, et donc un jeu violent nous rend violent ?
