Les différents lieux du monde d’Erovia

Les Forêts
Forêt 6, La forêt Zévia : La forêt Zévia est bien connue pour sa variété, aussi bien en matière de créatures que de plantes. Elle est aussi connue pour ces couleurs exotiques très fluorescentes et ces deux points d’eaux importants. Cette forêt est l’un des poumons de la planète, tant la production d’O2 est fructueuse, en ces terres riches en plantes. La détruire reviendrait à détruire le monde, et donc la vie. La faune y est dangereuse et très colorée, c’est pour cela qu’aucun village n’a encore été s’y faufiler. Malheureusement, certaines espèces sont en voie de disparition, pour faute d’être traquées par de trop nombreux prédateurs. Eleana

Forêt 8, La futaie Volga : La futaie Volga est une petite forêt avoisinant la montagne et occupant une minuscule partie de la plaine. C’est une petite forêt tropicale où les monstres y sont généralement nombreux, pour son climat chaud et humide à la fois. Elle comporte une faune et une flore assez commune que l’on retrouvera peut être dans les autres forêts tropicales. La futaie Volga porte ce nom de l’hybride Volga, héros légendaire pour les Hybrides. Quant aux autres populations, elles se sont contentées de ce nom, n’ayant trouvé rien d’autre pour cette petite forêt insignifiante.
Forêt 9, La forêt morte : La forêt morte n’est plus qu’un ensemble de bois morts, de troncs d’arbres presqu’entièrement brûlés, d’une terre désolée, sans vie. La flore y repousse très lentement, tandis que la faune n’est plus depuis l’arrivée du dragon, qui avait été fort dévastatrice, tel un fléau qui passe et qui saccage tout. Seuls restent des cadavres pourris et des amas de vieux os. Le dragon qui y vit ne laisse personne s’approcher de la forêt, devenue sienne pour faute d’être un peu trop territorial. Il vaut mieux ne pas s’en approcher, si l’on tient à la vie.
Forêt 12, La forêt des Évimus : La forêt des Évimus porte ce nom tout simplement parce qu’elle est occupée par de nombreux Évimus en toutes sortes de coloris. C’est une forêt dense et tropicale, ce qui a donc attiré quelques sédentaires qui s’y sont installés en petits villages. La forêt des Évimus est moyennement dangereuse. D’une part, les monstres y sont très nombreux et variés, mais d’autre part, ils sont rarement agressifs, même si ils demeurent sauvages. En fonction de l’endroit où vous vous promenez, l’encens est différent, ce qui signifie que les créatures sont séparées en fonction de l’odeur qui préfèrent, ce qui fait de la forêt des Évimus une forêt assez incroyable. Le lac y occupant une petite place n’en reste pas moins dénué d’intérêt.
Forêt 10, L’Anneau forestier : L’Anneau forestier porte ce nom tout simplement parce qu’il englobe un énorme volcan, qui n’est encore jamais parvenu à brûler la futaie périphérique. Les coulées de lave étaient trop lente, et les flans du volcan trop longs, et c’est ce pourquoi cette forêt vit encore. La faune y est peu nombreuse, voire même rare, probablement parce que les animaux ne s’y sentent pas en sécurité, et sans doute qu’ils font bien d’être aussi méfiants. Quant à la flore, elle, demeure plutôt commune. Le seul élément qui permet à cette forêt de la différencier d’une autre est bien sa forme. 
Forêt 13, Le bosquet féerique : Le bosquet féerique est peuplé de Fées. C’est un endroit isolé par les montagnes et donc un endroit stratégique qui reste hors de danger des attaques venant des autres peuples. La faune y est nulle, seules les fées prônent sur ces terres lumineuses. Car en effet, ce bosquet fait partie de l’un des endroits les plus lumineux par ces fleurs éclatantes ou ces feuilles colorées très étranges. Cette forêt correspond donc parfaitement aux Fées, et reste malheureusement quasiment inaccessible pour les autres tribus, ce qui explique le fait que l’on ne sache que très peu de choses sur cette forêt. Certains disent qu’un énorme arbre central y aurait poussé racines. Son nom ? « L’Arbre de la vie ». Il paraît que des fruits étranges y poussent, donnant alors des facultés et des pouvoirs démesurés.
Forêt 14,  Les Trois Bosquets : Il s’agit de trois forêts séparés par des cours d’eaux et de trois îles distinctes, même si autrefois regroupées en une seule. Étant donné que ces futaies ne formaient qu’un tout jadis, elles ont été contraintes de prendre la nouvelle appellation « Les Trois Bosquets », afin de conserver son histoire mais de rester logique. Elles sont toutes les trois composées de la même faune et de la même flore. Le climat y change constamment : Chaud et humide au Printemps, chaud et sec en Été, froid et humide en Automne et froid et sec en Hiver. La flore suit donc un cycle constant, tout comme la faune. Celle-ci n’est, d’ailleurs, pas très dangereuse, ce qui reste donc un endroit habitable et à priori sans dangers.
Forêt 15, La jungle côtière : La jungle côtière porte ce nom car elle abrite de nombreuses créatures venant des côtes, et donc des plages. Son climat y est très chaud, ce qui est parfait pour une créature aussi bien venant des plages que du volcan. La jungle côtière comporte assez peu de variété floristique, mais elle est unique. Seule cette forêt regroupe deux variétés de monstres différents : Les créatures des volcans et des côtes. Elle est donc très dangereuse car le combat y est fréquent, voire même atypique, entre les créatures venant des endroits opposés. Les voyageurs préfèrent donc l’éviter et contourner l’autre flanc du volcan.
Forêt 16, La jungle Nizu : La jungle Nizu est une petite jungle au climat plutôt humide et sec, où la flore cohabite avec la faune en harmonie. Les carnivores traquent les herbivores qui mangent les plantes de la forêt, même si elles repoussent toutefois assez vite. Le taux de croissance floristique y est très important, ce qui permet donc d’obtenir des herbes médicinales à foison sans pour autant briser l’équilibre naturel. De même, le taux de reproduction animale y est assez élevé, ce qui participe donc grandement à la stabilité de cet habitat. Cette jungle reste toutefois crainte, même si étant plus petite que les autres, elle reste un terrain assez dangereux, de par son nombre important de créatures mais aussi par son climat et sa flore. 
Forêt 17, le Marais Ya’Tseh : Le Marais Ya’Tseh est très boueux, difficile d’accès, pour faute d’être trop humide, ce qui fait de lui un endroit assez dangereux pour les aventuriers. La faune y est généralement mi-terrienne mi-aquatique, ce qui leur offre donc un très gros avantage. Les plantes y sont très humides, très flasques, très molles. C’est un endroit assez terne et dénuée de vivacité. Le nom « Ya’Tseh » lui vient tout simplement d’un ancien sorcier qui vivait sur ces terres et qui finit par mourir, d’après des sources moyennement fiables, dans d’affreuses circonstances. D’autres prétendent qu’il vivrait toujours, et d’autres encore que son fantôme hanterait les lieux…
Les Pôles

Pôle Nord : Le Pôle Nord est gigantesque, et surtout très dangereux, aussi bien à cause de son climat, mais aussi à cause des bêtes incroyablement robustes qui y vivent. Certains nomades sont parvenus à s’habituer à ce climat si froid, et à cette faune si dangereuse. Ce sont généralement des humains. Rares sont ceux qui partent en expédition au Pôle Nord, et si c’est le cas, ce serait pour traquer des bêtes dangereuses et apporter un petit souvenir leur appartenant. Ou peut être pour trouver le mystérieux dragon territorial, que personne n’a encore jamais réussi à approcher, ou même à survivre après un combat contre celui-ci. La flore y demeure quasiment nulle, même si quelques fleurs y poussent. Once d’espoir pour cette terre gelée…
Pôle Sud : Le Pôle Sud est moins dangereux et surtout plus petit que le Pôle Nord. Beaucoup plus de nomades y vivent paisiblement, sans se soucier de ce qui les entoure. Le climat y est moins froid qu’au Pôle Nord, et la faune est incroyablement plus calme. Rares sont ceux qui subissent des attaques agressives de créatures potentiellement sanguinaires. Le commerce y est donc facilité, de par le fait que l’on puisse y trouver de la viande sans aucun souci, étant donné les bêtes inoffensives qui prônent ces terres. La flore y demeure toutefois quasiment nulle. Le Pôle Sud est donc un endroit recommandé pour les affaires, même si le climat reste désagréable.
Les volcans, montagnes et canyons
Canyon 7,  Le canyon aux chutes d’argent : Le Canyon aux chutes d’Argent est un canyon magnifique, splendide, un endroit de rêve pour les touristes en tout genre. Les chutes y sont si vertigineuses qu’il est impossible d’en voir le fond, mais le bruit si onirique résonne harmonieusement sans le moindre répit. Les monstres sont moyennement dangereux, et la flore y demeure incroyablement belle. Les chutes sont dites « argentées » car l’eau y est très claire, quasiment transparente, donnant alors des reflets argentés à l’eau. De plus, l’eau du lac y remonte inlassablement sous forme d’une brume très légère. C’est un magnifique spectacle, un réel plaisir pour les yeux. Il a été dit que ceux qui buvaient l’eau des chutes d’argent se verrait offrir un potentiel énorme, un pouvoir immense. Malheureusement, il ne s’agit là que d’une belle et pauvre rumeur… 
Montagne 8, Monts Reïa : Les Monts Reïa sont une chaîne composée de deux montagnes allant dans les 1000 mètres d’altitude ! Une seule personne est parvenue à atteindre le sommet de ces montagnes : Reïa, une jeune demoiselle ayant marqué les mémoires par sa bravoure et sa volonté sans faille, accompagnée lors de son périple par son père. Celui-ci est mort avant d’avoir atteint le sommet, à cause d’une mauvaise chute vertigineuse. Reïa avait décidé de continuer et de terminer le voyage, en mémoire à son père, qui voulait tellement réussir à gravir ces montagnes. Cette histoire a marqué profondément les peuples, et les montagnes ont donc été appelées comme la fille. La faune y devient de plus en plus dangereuse au fur et à mesure que l’on grimpe, tandis que la flore s’y minimise en la gravissant. Le climat reste assez froid et sec, même au pied des montagnes.
Montagne 9, La montagne Yerahi : La montagne Yerahi est une petite montagne d’environ 400 mètres d’altitudes. Mais là n’est pas sa spécificité. Car cette montagne est en fait un vrai labyrinthe, tant les cavernes, les grottes, les impasses y sont nombreuses. Il s’agit de l’œuvre des yerahis, créatures qui creusent des galeries interminables allant dans tout les sens. Ces monstres sont malheureusement en voie de disparition de nos jours, tant leurs fourrures sont vendues chères, tout comme d’autres parties de leurs corps. Certains disent que les yerahis auraient creusés ces galeries pour cacher des trésors inestimables, ou même des minerais encore jamais vus auparavant. Mais hélas, personne n’est encore tombé dessus, pour faute d’avoir trop de cartes dressées maladroitement pour ces galeries mystérieuses…
Montagne 10, Le Lac de lave : Le « Lac de lave » est le nom donnée à ce volcan. C’est le deuxième plus grand volcan du monde. Sa faune y est très diversifiée, la flore en revanche demeure très rare, et donc sa valeur marchande est importante. Beaucoup sont morts en tentant de cueillir des fleurs poussant aux flancs du lac de lave. Mais pas uniquement à cause de la lave. C’est aussi l’œuvre des monstres dotés de pouvoir magique puissant, ou plutôt brûlant. Ces temps-ci, le « Lac de lave » reste étrangement calme, ce qui a le don de faire paniquer les villages avoisinant celui-ci. Serait-ce le début d’une terrible catastrophe ? Personne ne le sait, mais en tout cas, beaucoup ont quitté les lieux par peur de mourir subitement à cause du « Lac de lave ».
Montagne 11, La montagne d’Entre-monde : La montagne d’Entre-monde est une petite montagne de 200 mètres d’altitudes seulement. Certains la prénomment même la colline tant celle-ci est petite. Mais sa particularité est bien due au fait qu’elle sépare nettement un désert et une plaine. Il est dit par ceux qui ont voyagé dans ces zones là que, vue de profil, c’est un paysage magique. On peut voir à l’œil nu la montagne entre une prairie verte et un désert de sable blanc. Cette montagne est aussi un endroit où les monstres opposés s’affrontent, tout comme les peuples du désert et de la plaine. Il est donc déconseillé de voyager en ces lieux, même si le paysage est de toute beauté.
Montagne 12, Les volcans siamois : Il s’agit en fait d’une chaîne composée de deux volcans collés l’un contre l’autre. Mais sinon, il n’y a rien d’autre de particulier dans ces volcans : Pas de trésors, pas de monstres incroyablement puissants, rien. La faune y est commune dans le monde volcanique, rien de bien différent des autres volcans, tandis que la flore y est pauvre, à cause des coulées de lave, doublées par le fait qu’il s’agisse de deux volcans. Il est dit que la deuxième montagne n’était pas là il y a très longtemps, qu’elle s’est créée avec le temps et l’histoire, que c’était premièrement un creux, ensuite une montagne creuse, et enfin un petit volcan avoisinant l’autre plus grand. Ces montagnes sont aussi fréquemment baptisées les « volcans frères ».
Montagne 13, L’île volcanique : L’île volcanique est en fait un seul et même volcan recouvrant presqu’entièrement la plaine et les plages. Ce volcan a déjà détruit par le passé toute la faune et la flore y habitant, ce qui fait que cette île soit déserte et quasiment sans vie. Toutefois, des petites créatures aquatiques et volcaniques se sont emparées récemment de ces terres, et aspirent à des jours heureux, ensemble. Les conflits sont assez peu fréquents, mais restent envisageables, étant donnés que deux types de créatures différentes cohabitent. Les plaines se reforment peu à peu, la faune se reproduit doucement… C’est un endroit où l’on a l’impression que le temps s’écoule au ralenti. Ce qui fait de cet endroit un endroit étrangement magique.
Les déserts
Désert 2, Le désert Sasnara : Le désert Sasnara est un petit désert se situant à L’Est du continent. Il a beau être petit les monstres n’en restent pas moins imposants. Le taux de population animal reste plutôt faible, mais ceux qui arpentent les dunes du Sasnara sont énormes ! Quant à la flore qui pousse dans ces lieux arides, elle reste rare mais bien présente dans ce désert avide d’eau. Car dans quelques endroits précis résident des oasis pleins de richesses floristique, donnant alors un côté exotique et paradisiaque à ces jetées de sable à perte de vue… Le désert Sasnara porte son nom de la nation qui l’occupe, une nation orientale plutôt importante dans le monde d’Érovia. Les richesses architecturales y sont très intéressantes, d’autant plus qu’une mystérieuse tour trônerait sur ces terres. Malheureusement, rares sont ceux qui parviennent à livrer des détails de cette tour, encore jamais explorée à ce jour…
Désert 4, Le désert mystique : Le désert mystique est plutôt spécial, et se différencie des autres déserts par sa petite taille et son environnement très étrange. Une brume mystique occupe ces terres, ce qui augmente et facilite l’utilisation des incantations magiques. De plus, ce fameux myste a engrangé la poussée extraordinaire de plantes diversifiées et surtout typiques de ce désert ! Il s’agit donc d’un désert plutôt fertile, même si le myste n’a toutefois aucune répercutions sur le climat. Il faut quand même prendre garde aux créatures qui vivent dans le désert mystique, car elles aussi sont touchées par ce myste, comme une sorte de poison, les créatures sont dotés de pouvoirs magiques ou sont très agressifs, en fonction du quotient intellectuel de la créature.
Les cours d’eau, rivières et lacs.


