Description des lieux d’Erovia

Cours d’eau
1 : La rivière Elvodia est un petit cours d’eau situé sur le continent Amiriand qui prend sa source dans la mer pour se jeter dans le lac Gluniel. L’Elvodia est étonnamment courte et étroite, au vu de la taille du lac, mais son flot ne s’est, paraît-il, jamais tari depuis qu’Erovia existe. Son eau riche en minéraux a permis à bon nombre de plantes de pousser sur ses berges. Les seuls poissons que l’on peut trouver sont concentrés dans le lac, ne s’aventurant jamais dans la rivière, et ne sont pas agressifs. Se baigner dans le lac Gluniel ou venir patauger dans l’Elvodia en plein été sont des activités très appréciées et agréables.


2 : Astemir est un petit lac situé au centre de la jungle Zong, sur le continent Amiriand. Il est réputé pour sa difficulté d’accès et son eau imbuvable extrêmement acide qui dissuade toute personne d’y faire trempette. La flore aquatique est malgré tout abondante en son fond (on trouve notamment beaucoup d‘algues médicinales et, chose étonnante, comestibles). Astemir abrite de nombreux animaux aquatiques dotés, pour la plupart, de mâchoires suffisamment impressionnantes pour arracher tout membre qui passeraient à leur portée. Il fut ainsi nommé en raison d’un jeune garçon éponyme qui parvint jadis, par on ne sait quel miracle, à atteindre seul le lac, à s’y baigner, et à en ressortir en parfaite santé sans aucune aide extérieure, ramenant au passage de nombreuses algues à son village. Il est utile de préciser que par la suite, toute personne étant partie réitérer seule l’exploit d’Astémir n’est jamais revenue.


3 : Le grand lac Urewen se situe à l’est du continent Amiriand, et se jette dans la mer via une courte rivière. Son large estuaire permet aux navires d’entrer dans le continent sans toucher terre, et ainsi d’accoster directement à l‘intérieur d’Amiriand, et non pas sur ses rivages. Le limon de la rivière a rendu ses bords très fertiles et on y trouve en conséquence de très nombreuses plantes dont certaines sont endémiques. En revanche, les seuls animaux qu’il est possible d’y croiser sont des volatiles, qui viennent occasionnellement se poser sur les bords d’Urewen pour s’abreuver de son eau pure.
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Déserts 
1 :  Le désert de Brerand est l’un des rares déserts d’Erovia. Situé au nord du continent Leadda,  il est très étendu et donne sur la mer. Bon nombre d’inconscients pensent pouvoir le traverser sans peine en longeant le littoral, mais c’est sans compter les très nombreux et résistants monstres qui y vivent, et qui suivent un régime carnivore. Les températures y sont également grandement variables : Brerand est une véritable fournaise en pleine journée, alors que le froid y règne en maître durant la nuit. En outre, elles passent d’un extrême à l’autre en moins d’une heure, dès lors que le soleil se lève ou se couche, exposant ainsi ceux qui traversent le désert à de forts chocs thermiques, en plus des risques d’isolation et d’hypothermie. La végétation y est inexistante le jour, mais il est possible de trouver de rares plantes éphémères qui ne poussent que la nuit, et meurent au petit jour.

3 : Nalef est l’un des deux grands déserts d’Erovia, entouré par le Corith au nord, la plaine (4) au sud, et la mer à l’est et à l’ouest. En ancien langage, « nalef » signifie « platitude ». Le nom du désert s’explique donc tant par sa parfaite planéité que sa monotonie. Hormis le climat aride que l’on peut attendre d’un désert, il ne constitue aucun danger particulier, car il n’abrite aucun végétal et sa faune, quasiment inexistante, est tout bonnement inoffensive, même pour un individu lambda. Le traverser est donc une tâche relativement aisée pour toute âme aimant la marche à pied dans des étendues de sable identiques à pertes de vue. On conseille très souvent à ceux qui souhaitent passer par Nalef de ne pas oublier leur boussole, simplement au cas où…


Montagnes, canyons, volcans

1 : Le Mont Wogel situé sur les côtes du continent Leadda surplombe la mer. Facile d’accès lorsqu’on vient de la plaine qui l’entoure, il est fortement déconseillé de s’en approcher lorsqu’on est à bord d’un bateau, car la navigation y est extrêmement dangereuse. Il faut beaucoup de temps pour parvenir à son sommet, les chemins étant peu praticables et les pentes très raides. Cependant, toute personne s’y rendant pourra jouir d’une imprenable vue panoramique sur Leadda, et profiter de la neige éternelle qui s’y trouve. Il n’y a quasiment aucune végétation, et il est très rare d’y croiser des animaux autres que des rapaces. En se dirigeant continuellement vers l’est, on finit par se retrouver dans la forêt 4. 


2 : Pourtant pas très haut, le massif Cirion est constamment recouvert d’une neige que les plus fortes températures n’ont su faire fondre. Il est composé de la grande montagne Cenduil et du canyon Méril séparés par le lac ----, dans lequel le fleuve (10) prend sa source. Il est très facile d’atteindre leur sommet, sans compter que malgré l’absence de végétation, la faune y est très présente et quasiment inoffensive. Il arrive cependant, de temps à autre, que de grosses chutes de pierres surviennent, en raison de l’érosion.


3 : Entourée par la forêt Zévia à l’est et la plaine (3) à l’ouest, la montagne Hearia est réputée pour sa grande accessibilité, son immense surface, sa végétation luxuriante et les dangereuses bêtes qui y ont élu domicile. Il est déconseillé aux explorateurs avides de vues belles à couper le souffle n’étant pas savamment armés et ne traînant pas plus de cinq ans d’expérience en combat en tout genre de s’y aventurer. Malgré les risques, le panorama et les paysages sont réellement magnifiques, et il est fréquent d’y trouver des minéraux rares ainsi que des pierres précieuses.


4 : Bordée par la futaie Volga, la montagne Faviel est on ne peut plus banale. Nommée ainsi en raison d’une ermite qui y a résidé pendant près d’un siècle jadis, il est aisé d’y accéder, et son ascension est très simple. Son sommet enneigé offre, qui plus est, une belle vue sur la futaie Volga. On y trouve bon nombre de petits animaux de montagne peu belliqueux qui n’attaqueront que s’ils se sentent réellement en danger. La flore, bien que peu variée, est quasiment omniprésente, mais n’empiète en aucun cas sur les sentiers qui offrent l’accès au point culminant de Faviel. Il arrive que quelques rares personnes décident de suivre l’exemple de feu Faviel, et se retirent du monde pour vivre dans cette montagne.


5 : Constituée de plusieurs montagnes collées les unes aux autres, la chaîne Corith est située entre la plaine (3) et le désert de Nalef. Il y fait globalement chaud, supposément en raison de sa proximité avec le désert, mais ses montagnes sont pourtant toutes recouvertes d’une neige qui ne font jamais, quelques soient les températures ou les intempéries. C’est d’ailleurs en raison de cette neige éternelle que la chaîne a ainsi été nommée, « corith » signifiant « immuable » en ancien langage. On y trouve des fleurs endémiques aux propriétés thérapeutiques particulièrement efficaces, mais également des métaux fréquemment utilisés pour forger des armes blanches. Seuls des félins peuplent cette chaîne de montagnes.


[bookmark: _GoBack]6 : Le volcan Pymir est le plus grand volcan connu d‘Erovia. De type explosif, il se situe au centre de la forêt 10, et la réduit systématiquement en cendres dès lors qu’il entre en éruption. Heureusement, ces éruptions rendent également le sol fertile, ce qui permet à la forêt de continuellement revenir à la vie, plus ou moins rapidement selon la puissance destructive de l’éruption. Le Pymir n’a plus été en activité depuis près de 150 ans, ce qui a permis à bon nombre d’animaux de s’y installer. La faune y est donc très variée, et il en va de même pour la flore. Les gens - y compris les aventuriers - ne s’y aventurent généralement que très rarement, et uniquement s’il le faut, car ils craignent que le volcan ne rentre à tout moment dans une nouvelle période d’activité au moment où ils s’y trouveraient.
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