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Procès verbal de la réunion du 12 janvier 2013

Objet : Création d'un groupe pour le GN "Les complaintes d'Outreterre"


Personnes présentes lors de la réunion :

Gaëtan Bergmans

Marine Girondal

Damien Debortoli

Polo Polignano

Christelle Guillaume

Arnaud Collignon

Damien Sosson

Personnes non-présentes mais interessées par le groupe :

Xavier Matheys

Solenne Vareille

Greg Peuteman

Anaïs Rebella

François Knopes

Préambule

Ce dossier est un condensé d'informations de notre première réunion préparative. 

Cette dernière avait pour but de poser le maximum de bases en vue de s'inscrire au plus vite. Pourquoi si vite, à plus de 6 mois de l'évênement allez-vous me dire ? D'une part parce que les maisons choisissent leur territoire et donc qu'on peut se faire chiper des fiefs par d'autres groupes plus rapides et d'autre part car les inscriptions à ce GN vont bon train et qu'ils vont bientôt atteindre la moitié des inscrits. A l'heure où vous lisez ces lignes, le prototype de maison a déjà été envoyé à l'organisation et on attend encore une réponse.

Autant tout faire le plus rapidement possible, quitte à rectifier le tir en cours de route.


D'ailleurs, rectifications il pourra y en avoir sur beaucoup de point. Tout n'est pas fixe, et il reste encore beaucoup de sujets à traiter. Ce dossier risque donc fort d'être obsolète d'ici quelques mois mais au moins tout le monde y a accès tôt et pourra mettre sa pierre à l'édifice plus facilement lors des futures réunions.

Bonne lecture à tous.    

Nog.

Commençons par un petit rappel de ce à quoi nous allons participer ...

Qu'est ce qu'Outreterre ?

Outreterre est un monde de GN dont l'opus principal, Les Complaintes d'Outreterre se déroulera le 5, 6 et 7 juillet 2013. En dehors des "Complaintes", l'équipe organisatrice (Total GN) encourage fortement les groupes de joueurs à créer leurs propres évênements sous tutelle de leur organisation.

Le mot d'ordre du GN est l'immersion. L'organisation fera tout son possible pour poser les bases d'un monde crédible, mais les joueurs devront également prendre soin de cette crédibilité vis-à-vis de leur personnage (costume, interprétation, ...). Pour exemple, le style réaliste dans le port des armures et des armes est encouragé au détriment du côté "sport". En résumé, l'accent est mis sur le rôle play et les règles ne sont là que pour encadrer le concept d'un personnage.

Que dois-je savoir sur les Complaintes d'Outreterre ?

Deux choses très importantes, que tout un chacun devra avoir lu au minimum. Le livre dédié au monde, et celui dédié aux règles. Tous deux sont téléchargeables sur le site d'Outreterre. (http://www.outreterre.be) 

LE GROUPE

Nous avons l'opportunité de créer une faction qui peut être une maison, une franche compagnie ou tout autre groupe (allant du bordel ambulant au groupe de mendiants en passant par les moines d'une abbaye). Très vite, nous avons opté pour la création d'une maison car celà nous semble être le meilleur moyen de s'éclater sur tous les domaines que propose le jeu (Baston, intrigues, écononomie, politique, etc...) et surtout, avoir une seigneurie, ça claque.

Pour créer une maison, il faut minimum être 6 (ça, c'est bon) et on sera limité jusqu'à un maximum de 50 personnes (on a encore le temps). 6 pour 1 chevalier et 5 suivants. Par tranche de 5 personnes supplémentaires, un poste de chevalier se débloque. Nous sommes parti du postulat que nous serions facilement 11 et donc nous aurons deux chevaliers minimum.

Cette notion de chevalier est importante car le "premier" chevalier incarne le seigneur de la maisonnée que l'on va monter, l'autre étant un chevalier féal, fidèle à son seigneur. Le seigneur peut être issu d'une seigneurie ou d'une barronie. Et c'est là la première chose à déterminer : le Fief.

[ LE FIEF ]

La carte du duché d'Outreterre est découpée en une multitude de territoire. Chaque grande maison possède de 1 à 3 comtés bordés de seigneuries et baronies vassalles. Selon la grande maison que l'on choisit, l'on a le droit de posséder un territoire issu de ses seigneuries ou baronies, si ce dernier est libre (les comtés étant laissés aux seules grandes maisons). Si vous êtes paumés, je vous suggère de regarder la carte sur le site.

Au final, c'est la maison Corbal qui l'a emporté et nous sommes maintenant destiné à être des vassaux de ces derniers. 

En recoupant tous les territoires des deux comtés de la maison Corbal, nous avons choisi la Seigneurie de Corbevin (notée par erreur "Bordevin" sur la carte). Selon le background de base, elle jouit d'une grande richesse dûe à ses productions vinicoles et viticoles et est vassale au Comté de Corbeval, dirigé par Guillaume Corbal, le maître de la maison Corbal. 

[ LE SEIGNEUR]

Ensuite il nous fallait un seigneur pour gouverner Corbevin ...

Après moult débats, Gaëtan est actuellement Rolland Corbevin fils de Philibert Corbevin et dirigera nos terres. Il n'est actuellement pas marié et n'a aucune descendance. Enfin je crois. 

[ LE BLASON ]

L'héraldique est très souvent une déclinaison de celui de la maison suzeraine. Etant une maison issue de la maison Corbal, nous avons gardé un corbeau dans nos armoiries ainsi que des dominantes de blanc et de noir. Pour signifier d'une part notre grande piété (les Corbal sont catholiques) mais également nos racines liées au vin, nous avons choisi de mettre un calice.

Ca donne plus ou moins ça :
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Il sera bien sur retravaillé par l'organisation elle-même et nous aurons bientôt un beau blason.

[ LA DEVISE ]

La devise est l'âme de la maison. C'est une citation reflétant la philosophie de celle-ci et souvent une maxime motivante pour la bataille. Nous avons choisi " FOI POUR DEVOIR " qui est certes à la limite du fanatisme religieux mais qui collait parfaitement bien au blason et à la philosophie naissante de notre maison.

[ LA SUITE SEIGNEURIALE ]

Lors de la création d'un personnage, il faut prendre en compte deux aspects. Le métier, qui va 

déterminer les compétences, les savoirs et le savoir-faire, mais également le titre qui lui représente la place du personnage dans la suite de son seigneur. Les métiers sont laissés au bon soin de chaque personne selon son délire (même si l'on peut se concerter pour "maximiser"). Quant aux titres, purement rôleplay, il va falloir les choisir ensemble.

Voici quelques points à noter sur les titres :

· Une personne peut cumuler plusieurs titres

· Certains titres ne sont pas uniques et plusieurs personnes peuvent l'avoir

· La liste qui suit n'est en rien définitive, donc on peut en discuter

Le seigneur – Gaëtan 

Le chevalier féal – Martak +  1 si on dépasse les 15

Le fou - [....]

Le prévôt – Arnaud 

Le sénéchal – Arnaud ?

Le gonfalonier – Polo 

Le musicien - [....]

Le bourreau – Marine 

Le héraut - [....]

Le mestre d'arme – Polo

Les gardes personnels – Christelle / Marine / [....]

Les conseillers :

Militaire – Martak 

Religieux – Nog

Economique – Arnaud 

[....]

Les marchands - [....]

Les diplomates - [....]

Les espions – Christelle / Marine

Les estafettes -   [....]

[....]

[ BACKGROUND ]

On a pas encore planché à fond là dessus donc il est encore à construire, avec le background de tout un chacun . Voici déjà ce que l'on sait :

La Seigneurie de Corbevin est dirigée par la maison Corbevin. L'actuel seigneur est Rolland fils de Philibert. Le deuxième fils de ce dernier, Herbert, est devenu prêtre comme le veut la tradition et officie dans la paroisse du fief.

La maisonnée est prospère et tire une grande richesse de ses vignes car avec la barronie de Vignebourg, elle est la seule a posséder le climat et les coteaux nécessaires à la production de vin.

[ LES COSTUMES ]

Dans l'optique de créer une maison immersive et visuellement unie, il serait de bon ton d'aligner un vêtement commun, avec éventuellement une représentation du blason sur cette pièce de costume. Comme le GN est d'inspirtation médiévale française du 14ème, rien de plus simple qu'un bon vieux tabard.

C'est :

* Peu onéreux

* Simple à mettre (Se met par dessus tout type de costume ou armure)

* Visuellement interessant (On repère facilement les membres d'un même groupe)

Il est à noter que le port du tabard se fait lors d'une levée de ban et donc majoritairement sur le champ de bataille. Un ménestrel, un larron ou un valet n'ira probablement pas faire ses courses affublé de la sorte. Néanmoins, d'autres métiers pourraient le recquérir en quasi permanence (Gardes, chevaliers, conseillers militaires et j'en passe).

Marine veut bien se charger de réaliser les tabards féminins. Quant aux hommes, il y a quelques chouettes trucs chez Mytholon. En voici un qui a eu l'air de plaire à beaucoup de monde :

Tabards George -> https://www.mytholon.com/ 
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Tabards serrés au niveau de la taille et plus ample vers le bas. Les coupes à l'avant et à l'arrière permettent un bon mouvement. Beaucoup de place pour un éventuel blason. 29,90 €

En théorie pour le reste, nous sommes tous les GN'istes confirmés, ayant une belle garde-robe pour nos activités. Le thème étant très médiéval "brut", ça ne devrait pas poser de problème. Pour ceux qui voudraient aggrémenter leur costume de différentes pièces, voici une liste de bonnes adresses.

MYTHOLON

https://www.mytholon.com

Site allemand très complet, proposant des armes d'Hammerkuntz et de Forgotten Dreams, des armures en tous genre, des sets, pas mal de costumes, et beaucoup de très bonnes choses.

LE TROLL AUX TROUSSES

http://www.letrollauxtrousses.com/

Tout droit du Quebec, des armes de chez Calimacil, des armures de cuir et de plaques (bon rapport qualité/prix pour la plaque).

ANDRACOR

http://www.andracor.com/

Site allemand, proposant un vaste choix d'armures de cuir et de pièces en cuir (holster, bourses, ...).

LRP STORE

http://www.lrpstore.com/

Site anglais, généraliste.

DEIN LARP SHOP

http://www.dein-larp-shop.de

Site allemand, généraliste.

ARS SICA

http://www.ars-sica.de

Site allemand, vaste choix d'armes.

DREAMLIVE

http://www.dreamlive.be/

Magasin belge, situé à Bruxelles. Généraliste.

VIKING STORE

http://www.thevikingstore.co.uk/

Site anglais, très complet, généraliste.

MASKWORLD

http://www.maskworld.com/

Site plutôt typé déguisement, mais recelant parfois quelques perles.

[ LA LOGISTIQUE ]

On en est encore loin, mais on a déjà parlé de bouffe commune, de campement et de décorum. Pour le moment, rien n'est fixé donc on a tout le loisir de continuer à en parler et de voir comment les choses avanceront.

[ CONTACTS ]

Voici les noms et adresses mails des gens actuellement succeptibles de participer au groupe.
Cette liste grandira très probablement et sera mise à jour lors des PV de réunions.

Gaëtan Bergman - frost_engel@hotmail.com

Marine Girondal - marine.girondal@gmail.com 

Damien Debortoli - damiendebortoli@hotmail.fr 

Polo Polignano - hobbit3@hotmail.com 

Arnaud Collignon - arnaudcollignon44@gmail.com 

Christelle Guillaume - blackcrocus@hotmail.com 

Anaïs Rebella - rebella.anais@gmail.com 

François Knopes - knopes.francois@gmail.com 

Xavier Matheys – xaviermatheys@gmail.com

Solenne Vareille - solenne.vareille@gmail.com 

Greg Peuteman - peutemang@live.fr 

Sosson Damien - damien.sosson@gmail.com 

Il est à noter que Marine est une costumière de métier. Elle se débrouille avec tous types de matériaux et fait de très jolies créations. Si vous avez une commande à lui faire passer, faites le bien à l'avance pour être sur de rentrer dans son planning.

Un groupe privé nommé MAISON CORBEVIN va bientôt voir le groupe sur Facebook. Si vous rejoignez officiellement la maison, envoyez un mail à damien.sosson@gmail.com et je vous ferai rentrer. De même si vous avez des questions, envoyez à la même adresse ou sur le groupe facebook actuel.


Bien à vous,

Nog.

