Création profane
Guide de jeu

Le jeu Création profane oppose 2 équipes. Les membres sont définies au préalable tout comme leur base. Leur objectif est de construire plus de merveilles que l’autre équipe.

1- Les merveilles

Il y a au total 7 socles à merveilles. Pour gagner, il faut donc qu’une équipe réussisse à terminer 4 merveilles. Les merveilles sont différentes selon leur socle, il faut donc réunir différents matériaux et respecter la forme indiquée.

Pour qu’une merveille soit validée, il faut qu’elle soit entièrement complète. Tant qu’elle ne l’est pas, l’équipe adverse peut librement la détruire et en piller les matériaux. Dès lors qu’elle est terminée, l’équipe l’ayant réalisée doit se manifester, le MDJ viendra alors vérifier et certifiera ou non si elle est terminée. Si oui, le jeu continue et l’équipe adverse ne peut plus piller ni contrôler cette merveille. Si non, la partie continue et l’équipe adverse peut détruire la merveille non terminée.

2- Les ressources

Pour pouvoir construire les merveilles, il va vous falloir récolter différentes ressources. Outre la terre, l’herbe (indestructibles tout comme la bedrock) les socles de merveille et les périmètres des bases, vous pourrez librement récolter toutes les ressources que vous trouverez. Vous pouvez utiliser les ressources obtenues comme vous le souhaitez, vous n’avez aucune restriction quant aux recettes d’artisanat (TNT, boules de feu…tout.)
3- Le terrain

Vous ne pouvez pas construire sur la zone de jeu, pour éviter les abus de défense. Il existe cependant des exceptions :

· Sur et à l’intérieur du périmètre de votre base (délimité par un cercle de bedrock)

· Sur et à l’intérieur des socles de merveilles (délimité par un cercle d’émeraudes)

· Depuis les « bases de ponts » (en blocs d’émeraude) qui n’autorisent que la pose de blocs de pierre taillée pour construire un pont d’un point A à un point B. Les ponts seront toujours droits et ne doivent faire qu’un bloc de largeur.

· Sur les « zones de défenses » (en blocs de bedrock) qui peuvent être trouvés à proximité de votre base. Il est interdit de dépasser sur les côtés, en revanche, il n’y a aucune limite imposée en hauteur, et vous pouvez y poser n’importe quel bloc. Ces zones ne permettent pas de construction à l’intérieur de leur périmètre, à l’inverse des bases.
· Vous pouvez construire sur les structures ennemies, par exemple, si l’équipe adverse a construit une muraille de pierres sur une zone de défense, vous pouvez y ajouter des échelles pour la franchir. Vous pouvez aussi choisir d’y poser de la TNT pour l’exploser.

· Il existe des exceptions pour certains blocs, qui peuvent être posés n’importe où sur le terrain. Il s’agit de la TNT, des bateaux, des pancartes, des torches, des distributeurs, des pousses d’arbres, d’engrais, de granaqua, des verrues du Nether, du blé, de la canne à sucre, du cactus, de ce qui sert à l’invocation de golems (blocs de neige et blocs de fer) et des systèmes (redstone, leviers, plaques de pression, boutons, fils détecteurs)

· Il est interdit de placer des liquides (eau, lave, poison) sur les emplacements de construction, sauf s’il est impossible pour eux de s’écouler, excepté les zones de défense, étudiées pour que l’écoulement soit contrôlé.
4- Le combat

Pour pouvoir réussir une partie de Création profane, il est indispensable de savoir se battre. En effet, l’équipe adverse peut très bien venir piller vos merveilles, détruire votre base, vos défenses, vos ponts, voler vos ressources que vous pourriez avoir entreposé dans votre base…Il est donc important de pouvoir tuer rapidement l’ennemi. Vous pouvez tout à fait lancer un assaut sur la base ennemie pour voler leurs ressources et tuer de sang froid tout le monde. Il peut être précieux de tuer des ennemis en train de récupérer des ressources pour leur voler le fruit de leur travail et avoir le champ libre pour terminer la récolte à leur place.

5- Le vol

Tout type de vol est autorisé, que ce soit en tuant les ennemis, en pillant leurs coffres ou en récupérant leurs blocs servant à construire une merveille, une zone de défense, un pont ou leur base.

6- La mort

Quand vous mourrez, vous réapparaissez dans une salle isolée. Pour revenir en jeu, appuyez sur le bouton correspondant à votre équipe, vous serez téléportés à votre base. Il est interdit d’utiliser le bouton pour se téléporter dans la base ennemie. Toute infraction entrainera l’exclusion définitive du joueur. Vous pouvez tenter d’aller récupérer vos objets, s’ils n’ont pas déjà été récupérés par l’équipe adverse.

7- L’artisanat

Construire des merveilles est bien sûr le but final. Cependant, il vaut mieux se préparer correctement avant de se lancer dans leur construction. Pour ça, il va falloir s’armer et développer son équipement. Le garder sur soit constamment est cependant risqué, il est ainsi recommandé de construire une bonne base bien défendue pour y placer des coffres bien protégés et y stocker vos récoltes. Vous pourrez aussi placer dans votre base un atelier, des fours, des stands d’alchimie et pourquoi pas une table d’enchantement. Vous pouvez aussi construire un portail du Nether sur votre zone de défense ou dans votre base, pour aller sur l’arène du Nether, où se trouvent mobs et ressources spécifiques, pratiques si vous avez besoin notamment d’ingrédients pour vos potions…L’équipe adverse a bien sûr le droit d’entrer dans votre portail.
8- Les animaux/monstres

Le terrain étant constitué d’herbe et n’est pas éclairé à la base, animaux et monstres peuvent librement prospérer. Libre à vous de les tuer, les accoupler, les élever. Vous pouvez très bien tuer un enderman pour récupérer une perle et prévoir des téléports d’urgence ou monter une meute de loups pour attaquer les ennemis. L’invocation est également autorisée partout sur le terrain, à vous de voir si vous pensez qu’un golem de fer peut être utile.

9- La base

La base vous servira de QG tout au long de la partie, il est essentiel de bien l’aménager, car c’est le seul endroit où vous pourrez construire librement dans un certain périmètre et où vous pourrez stocker vos ressources et objets. C’est ici que vous réapparaissez quand vous choisissez de renaître. Il faut donc bien le protéger de l’équipe ennemie, mais veiller à ne pas le surcharger pour éviter d’encombrer la réapparition. La base peut très bien être entièrement pillée, défendez la donc correctement. La base possède également en son cœur un socle d’émeraudes (indestructible). Si vous trouvez la Nether star sur le terrain, vous pourrez fabriquer une balise, en remplaçant le bloc de verre au centre de la base par la balise, vous bénéficierez d’effets positifs à condition d’y faire des offrandes. Il peut donc être utile de récupérer la Nether star, l’équipe adverse peut évidemment vous voler votre balise pour l’utiliser dans leur base.

10 - Les règles en bref

· Interdiction de détruire une merveille une fois que celle-ci est terminée (aussi bien une merveille ennemie qu’une merveille à vous).

· Interdiction de se téléporter à la base ennemie lorsque vous renaissez.

· Interdiction de poser des blocs autre que TNT, bateau, pancarte, torche, distributeur, pousse d’arbre, engrais, granaqua, verrue du Nether, blé, canne à sucre, cactus, ce qui sert à l’invocation de golems (blocs de neige et blocs de fer) et systèmes (redstone, leviers, plaques de pression, boutons, fils détecteurs) sur ce qui n’est pas une zone de construction (base, zone de défense, pont et merveille)

· Interdiction de placer autre chose que des blocs de pierre taillée pour construire un pont.
· Obligation de réaliser une ligne droite lors de la construction d’un pont, d’un point A à un point B.

· Interdiction d’étendre une base, une merveille, un pont ou une zone de défense en longueur ou en largueur, pas de limite (sauf merveille et pont, évidemment) en hauteur.

· Interdiction de trahir son équipe.

· Interdiction de rester inactif.

· Obligation de suivre le plan de la merveille que vous devez construire pour que celle-ci soit validée.

· Obligation d’appeler le MDJ (Piarrou) pour que celui-ci valide votre merveille ou pas.

· La terre, l’herbe, les blocs d’émeraude et les jukebox sont indestructibles.

· Interdiction de fabriquer des jukebox.
