Voici comment calculer niveau arme, d’abord envoyez une sonde mini de 1000jsn puis regardez le RC (rapport de combat)
[image: image1.png]Troupes en attaque:1 000 Jeunes Soldates Naines.
Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artileuses.

Vous infligez 3 000(+5 400) dégats et tuez 200 ennemies.
Lennemie infiige 38 798 138(+69 836 649) dégats 4 vos fourmis et en tue 1 000.

Vous avez infiltré I'ennemi. Les informations sont bien rentrées... mais pas vos soldates |
Vos troupes ont échoué





Après avoir fait ça il faut copier l’armée de l’ennemi et mon armée dans toolzzz, rajouter ces niveaux armes et bouclier puis le niveau d’arme que tu viens de calculer et tu marques également le niveau bouclier, comme en général c’est le même que le niveau d’armes tu mets 18 dans ce cas-là. (J’ai attaqué en loge la)
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Vous attaquez la Loge Impériale de X

Troupes en attaque:1 000 Jeunes Soldates Naines.
Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artilleuses,

Vous infligez 3 000 (+5 400) dégats et tuez 808 ennemies,
L'ennemie inflige 38 798 138 (+69 836 649) dégats & vos fourmis et en tue 1 000.

Vous avez infiltré 'ennemi. Les informations sont bien rentrées.
Vos troupes ont échoué

mais pas vos soldates !




[image: image3.png]‘Troupes en attaque:1 000 Jeunes Soldates Naines.
Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artilleuses.

Vous infiigez 3 000(+5 400) dégats et tuez 200 ennemies.
Lennemie inflige 38 798 138(+69 836 649) dégats a vos fourmis et en tue 1 000.

Vous avez infiltré I'ennemi. Les informations sont bien rentrées... mais pas vos soldates |
Vos troupes ont échoué





Donc maintenant pour savoir exactement combien l’ennemi a de vie en loge il faut jouer avec le niveau de la loge.
[image: image4.jpg]Vous attaquez la Loge Impériale de X

Troupes en attague:1 000 Jeunes Soldates Naines.
Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artilleuses,

Vous infligez 3 000 (+5 400) dégats et tuez 228 ennemies
L'ennemie inflige 38 798 138 (+69 836 649) dégats & vos fourmis et en tue 1 000.

Vous avez infiltré 'ennemi. Les informations sont bien rentrées. .. mais pas vos soldates !
Vos troupes ont échoué
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Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artileuses

Vous infligez 3 000 (+5 400) dégats et tuez 202 ennemies,
L'ennemie inflige 38 798 138 (+69 836 649) dégats & vos fourmis et en tue 1 000,

Vous avez infiltré I'ennemi. Les informations sont bien rentrées.... mais pas vos soldates !
Vo trompas ont Bibome




Comme le nombre de fourmis tué est presque pareil je vais descendre le niveau de bouclier d’un et augmenter le niveau de loge d’un, loge=15 bouclier=17.

[image: image6.jpg]Troupes en attaque:1 000 Jeunes Soldates Naines.
Troupes en défense:4 264 522 Jeunes Soldates Naines, 402 542 Soldates Naines, 2 045 014 Jeunes Soldates, 405 785 Soldates, 304 854 Artilleuses,

Vous infligez 3 000 (+5 400) dégats et tuez 200 ennemies
L'ennemie inflige 38 798 138 (+69 836 649) dégats 3 vos fourmis et en tue 1 000,

Vous avez infiltré I'ennemi. Les informations sont bien rentrées... mais pas vos soldates !
Vos troupes ont échoué




Voilà le nombre de fourmis est exactement le même donc nous avons maintenant les niveaux exact de l’ennemi. (Vous avez donc compris qu’il faut jouer avec les niveaux loge ou dôme et bouclier pour avoir le même nombre de fourmi de tué).

Arme =69 836 649/38 798 138=1,8 ce qui veut dire que le niveau d’arme est level 18





Armes (exact) et bouclier (que tu mets pareil que niveau armes) ennemie





Armée ennemie





Mon armée





RC simulé sans avoir mis le niveau loge





RC exact 





Le but est d’avoir exactement le même nombre fourmis que tu tues(en général tu auras une fourmi de plus en simulant)





Avec loge niveau 10





Avec loge niveau 14








