Leader
Ces combattants exceptionnels, sont craints et respectés dans toute la ville. N'appartenant à aucun clan, ils sont libres de s'allier avec chacun. Leur présence apporte toujours un énorme avantage à ceux qui arrivent à les convaincre de se joindre à eux. Mais si deux Leaders sont dans la même équipe, le pouvoir de chaque Leader s’annule.
Bonus Clan : Annule Leader

N.B. : Vous trouverez à la fin du document un lexique qui explique les bonus et pouvoirs inédits.
Les 5*

Hiakan : Avant l’apparition de Kaydus et de son clan, il prétendait être Hankai, mais aujourd’hui tout sait qu’il ne l’est pas puisque Kaydus ne pouvait ressusciter que les morts. Il se révèle aussi être le véritable chef des Morn en manipulant celui qui en est actuellement à la tête, Chikai. C’est donc un personnage très mystérieux prêt à aider ceux qui en ont besoin ou plus précisément ceux qui rejoignent ses idéaux.
Puissance : 8

Dégâts : 6

Pouvoir : Équipe : Pouvoir Charismatique

Hikigaeru : Après l’entrînement qu’il a suivi auprès de Caelus Cr, Hikigaeru a choisi de faire cavalier seul pour pouvoir continuer sa passion, à savoir écrire des romans de batifolage. Il est surtout à la recherche de la paix dans Clint World et rêve qu’un jour quelqu’un lui succédera, c’est pourquoi il entraîne parfois des jeunes prometteurs qu’il voit dans les clans qu’il aide.
Puissance : 7

Dégâts : 7

Pouvoir : Équipe : Bonus Charismatique

Hebi : Ancien partenaire de Sigmund Cr, il a choisi de fuir ce clan pour développer ses propres armes qui sont jugées interdites dans Clint City. Il a su se débrouiller pour ne pas se faire prendre par les autorités et tout comme Hikigaeru, il prend en apprentissage des prodiges qui lui serviront en fait de réceptacle pour parvenir à son objectif : maîtriser toutes les techniques et armes de Clint World. 
Puissance : 8

Dégâts : 4

Pouvoir : Toxicité

Lexique

« Bonus Charismatique » : Le bonus du joueur adverse n’est actif que s’il joue en premier dans un round (Le bonus de l’adversaire « BoA » est donc transformé en « Courage : BoA »)
« Pouvoir Charismatique » : Le pouvoir du joueur adverse n’est actif que s’il joue en premier dans un round (Le pouvoir de l’adversaire « PoA » est donc transformé en « Courage : PoA »)

« Toxicité » : -1 Vie Adv. par Tour, Min 5
Notes

Certains personnages cités dans les biographies n’existent pas encore mais font parties de mon futur clan (les Alloy) ou seront des Leader. Parmi eux, vous retrouverez notamment : le trio Mu-Wip-At (Mushime, Wipur et Atrai), Kakehime, Titai, Harudo, Hikigaeru, Shasu, Hebi et Hiakan.

Les personnages dont je n’ai pas cité le nom dans la note ci-dessus et qui sont présents dans des biographies sont soit des personnages de mon autre clan (les Morn), soit des personnages déjà existants.
