GALERUS |

ARME A UNE MAIN ARMURE

@ : Si vous remportez une passe d’arme,
vous pouvez mettre I’arme ciblée face cahé:

OCREA |

ARMURE ARMURE ARMURE
CASQUE JAMBES JAMBES

POSTURE OFFENSIVE POSTURE DEFENSIVE GARDE
Votre gladiateur a Si vous remportez une Copiez I’effet de la
passe d’arme sans jouez

+1 en initiative d’enchainement:
L’adversaire perd 2PP

posture adverse
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(aka:

RETIAIRE

P

® Si vous remportez cette Y ® Si vous remportez cette
passe d’arme n’infligez passe d’arme n’infligez
(@) aucune blessure: O 43 aucune blessure:
®) attachez votre filet au
¢ gladiateur défenseur. 4 ettez I’armure ciblé face cachég
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SERVUS

Si vous remportez cette
asse d’arme:
’attaquant perd 3 PP.
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€NTRAINEMENT

RETIAIRE

ks : Inclinez votre filet:
Annulez un déplacement.

LUDUS DACIUS

Bs : Mettez votre main sous
votre deck et piochez jusqu’a
atteindre votre taille maximal

& de cartes en main.

ks : Inclinez votre gladiateur

L’adversaire ciblé perd 1PP
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SERVUS

Si un adversaire doit perdre B : Si un adversaire gagne de
de la popularité, il perd ce de la popularité, il gagne ce

méme montant +1 a la place . \
, méme montant -1 a la place

Sr vous remportez cette passe d’arme 78 yous remp ortez cette passe d'arme. - Sivous remportez cette passe ( d’arme '

I’ adversalre perd 1PP pour
chaque enchalﬁ’ément' que vous
avez joué en plus de lui,

») ») =

vous pouvez m T armure IncImez tous @ﬁ éqmpements

du gladiateur adverse.
ciblée face cachee Gagnez 2PP

I si vous le faites.



Si vous remportez cette passe
d’arme sans avoir joué de carte
COMBAT, votre adversaire perd

3PP i la résolution.

Inclinez le gladiateur

A la résolution, vous pouvez
récupérer cette carte dans
votre main. Si vous lc faites

défaussez une carte

Votre adversaire perd 2PP

- Votre adversaire incline SN, Votre adversaire peut perdre
on de scs Sinetisn Inclinez I'arme ciblée 2PP. 'il le fait, cette carte
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Cette carte a +1 *
legladmteuudvemen

Si vous remportez cette passe d'arme ! - Ala téuolutmn, votre adversaire
inclinez tovtéé les artes ' perdXPP _
cntfainement sOvVerses X= le nombre d'a\chunenmt
qu'il a joué

Piochez jusqu'a 3 cartes ~ Copicz Ieffet du demier Rets 7
puls 44k O e du dernier enchainement joué Inclinez toutes les armures

adverses qui ne protége que

L * *wﬂc localisation




