ARME A UNE MAIN ARMURE

BOUCLIER

ARMURE ARMURE ARMURE

CASQUE CUIRASSE JAMBIERES

POSTURE OFFENSIVE POSTURE DEFENSIVE GARDE

Si vous ne vous étes pas Pendant votre phase de combat,

Bs: incliner une de vos armures déplacé ce tour:

Vous pouvez incliner votre
gladiateur pour redresser jusqu’a
2 de vos armures.

pour donner +2 attaque a votre
arme ce tour. Votre bouclier a +1défense
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('Y Gagnez 1PP quand ® Si vous remportez .

® 40 vous jouez un ® o cette passe d’arme::
enchainement @ ®,
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MIRMILLON

I Sivous remportez .
cette passe d’arme:
infligez 1 blessure a 1
4

Ll’attaquant.



LUDUS GALLICUS
ks : Défaussez une carte,

GERMAIN

ks : Redressez I’armure
ciblée que vous controlez.

L: Si vous défendez, vous
pouvez incliner une de vos armes

pour gagner +2 en défense.

puis piochez une carte.

votre phase de combat

e

‘ Utilisable uniquement pendant
PN > A

Si vous devez gagner de la

B Inclinez votre gladiateur popularité:

Gagnez 1 point de Popularité. gagnez le méme montant +1 &

la place.
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Annulez la passe d’arme, o Doublez la défense de votre
 bouclier peu& cette passe

' ”

d’arme.

L &

Sl Vous rem rtez cette passe
»d‘anne, gagoez X PP!

sans la ﬁsoudm i X=le nombre d’enc?:ramements

joué par votre adversaire.

& =



Si vous étes en posture
défensive cette carte a

' Gagnez PP chaque fois que

‘Votte adversaire & vous joucz un enchainement

1
a la résolution

o Si vous &tes en posture défensive
ET que mdéfcndcz,

me.ﬂ**

8 voulkléfendes cotic  Aucun gladiateur ne peut
= déclencher sa botte 4 la
résolution de cette pase d'arme
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* La carte enchainement ciblée a - dnclinez une de vos : Si vous défendez, vos enchainements
0 cette passe d’arme Cette carte a +X : ptaraatis
Sison cffet n'est pas déja résolue X= la défense de I'armue inclinée

e et ) MRMILLON ) MRvLLON =

ont tous +1




