Morn

Morn est une organisation criminelle fondée par Hankai, selon ses dires. Cette organisation est connue comme étant la plus dangereuse de tout Clint World du fait que tous ses membres sont les criminels les plus recherchés du monde. En effet, ils faisaient majoritairement partie d'un clan de Clint City, qui elle est connue dans le monde entier pour ses innombrables guerres, et ont dû déserté leur clan après qu’ils aient commis des crimes tous plus horribles les uns que les autres. Morn n'a que deux objectifs : rassembler de l'argent dont on ne sait pas son utilité et instaurer la paix par la force. Chacun a son idée de la paix...
Bonus Clan : Protection : Pouvoir.
Les 2*

Gittai : Membre des Morn depuis peu, il a une façon démoniaque de se battre et pour cause, il est un déserteur du clan des Nightmare qui le considèrent comme monstrueux. Ils racontent qu’il aurait commis des atrocités au sein de ce clan indescriptibles. Un monstre qui considère quelqu’un comme un monstre !!!
Puissance : 7

Dégâts : 2

Pouvoir : +2 pillz

Kinate : Ancien subordonné de Hebi, il s’est fait recruté par Fumesai qui avait besoin de son aide à ce moment-là. Sous ses airs d’anges, il faut prendre garde quand on l’a comme ennemi, car il est très impulsif et c’est un amoureux incontesté de la nature. Serait-il amoureux de Scopica ?
Puissance : 8

Dégâts : 1

Pouvoir : Frénésie

Kakeo : Fille impulsive, elle possède des pouvoirs incroyables qui ont attirés l’attention de Fumesai. Autrefois sous les ordres de Hebi, tout comme Kinate, elle avait pour charge d’être gardien d’une prison, dorénavant elle n’a d’yeux que pour Fumesai, qui lui se contrefiche des sentiments de quiconque.
Puissance : 7

Dégâts : 2

Pouvoir : +2 Vie

Seita : Nouveau membre des Morn, il a séduit Hankai par ses talents de télékinésie, qui sont pour le moins incroyables. Immobilisation, lecture des pensées et retrait de l’âme de la victime qui provoque sa mort instantanément font de lui un membre essentiel pour le bon fonctionnement du clan.

Puissance : 7

Dégâts : 1

Pouvoir : -3 Dégâts Adv., Min 1

Shokubutsu : Après un meurtre il est normal de faire une enquête pour savoir qui en est l’auteur et le punir. Mais que fait-on quand le corps de la victime et toutes les preuves se seraient comme volatilisées ? Shokubutsu a pour habitude de faire disparaître les preuves en mangeant les victimes par son attribut cannibale.
Puissance : 6

Dégâts : 3

Pouvoir : Copie : Bonus Adv.

Les 3*

Nerudoa : Pour certains l’art est parfois différent de ce que l’on pourrait imaginer. En effet pour Nerudoa, « l’Art n’est qu’explosion », manipulant l’argile, il donne des formes à ses bombes et offre un spectacle digne de ce nom à ceux qui le regardent se battre et exploser ses adversaires, s’ils en ont le temps…
Puissance : 7

Dégâts : 4

Pouvoir : Défaite : -2 Vie Adv., Min 1

Kunet : Dans une guerre, il ne faut pas que des déjantés sortis du premier asile de fou qui attaquent sans crier gare, il est important de compter sur des personnes comme Kunet qui n’ont qu’un rôle purement défensif. Ses aptitudes lui permettent entre autres d’annihiler toutes attaques adverses quelles qu’elles soient.
Puissance : 4

Dégâts : 5

Pouvoir : -4 Puissance Adv., Min 2

Kamishito : Sans doute le membre le plus pacifique de ce clan, Kamishito possède une certaine passion pour l’origami et n’utilise que son savoir-faire dans cet art chinois pour combattre ses ennemis. Mais attention, quand on la voit sous sa forme d’ange, c’est que l’on n’est pas loin de la mort…

Puissance : 7
Dégâts : 5
Pouvoir : Protection : Attaque
Heraku : Originaire des Sakrohm pour représenter Shiva, d’une des horribles expériences du docteur Sigmund Cr ou bien d’une des inventions de La Junta pour partir à la guerre ? Bref on ne sait rien des origines de cette machines de combat à six bras et aux 4 visages. Ce que l’on sait, c’est qu’il est une arme de destruction massive et mieux vaut ne pas être dans les parages quand il actionne toutes ses armes.
Puissance : 8
Dégâts : 5
Pouvoir : Aucun pouvoir
Uspai : Guerrier démoniaque, il a été la première recrue de Fumesai. Un équipier de choix quand on sait qu’il peut sortir de n’importe quel liquide, et dans les rues de Clint City, la boisson ce n’est ce qui manque. Et bien sûr, quand il sort, il sort par la même occasion sa gigantesque épée capable de tout trancher sur son passage.

Puissance : 7
Dégâts : 4
Pouvoir : -10 Attaq., Min 2
Les 4*

Mastoun : Vous apercevez un animal qui mesure près de 15 mètres de haut et qui vous fonce dessus à toute vitesse. Non ce n’est pas un film, ni une hallucination, ni un Jungo nourri aux amphétamines, c’est tout simplement Mastoun qui se promène avec ses animaux « domestiques » dans Clint City.

Puissance : 5
Dégâts : 3
Pouvoir : Support : Puissance et Dégâts +1
Jakuniz : Autrefois membre invétéré des Sakrohm de par ses croyances envers son dieu, il a choisi de déserter son clan après avoir tué tout les « enfants » de ce clan. Ne pas provoquer la destruction totale est considéré comme un péché dans cette religion. De plus elle lui procure d’extraordinaires pouvoirs que l’on ne peut voir que juste avant qu’il nous tue.
Puissance : 8
Dégâts : 3
Pouvoir : Malédiction : 1
Tamik : Tamik est un maître en matière de combat de par sa grande expérience. Effectivement, il a même combattu le grand Caelus Cr il y a longtemps. Pendant longtemps, on l’a cru mort, mais derrière son masque il fit la rencontre d’un des proches de Caelus Cr. Tamik est de retour pour se venger et vous arracher votre cœur et votre argent.
Puissance : 7
Dégâts : 5
Pouvoir : +1 Vie par Dégât
Eien : Eien est un ancien membre des Nightmare. Il a dû fuir après qu’il ait volé la formule mise au point par Azel concernant la jeunesse éternelle. Aujourd’hui il œuvre pour les Morn et fait de la concurrence à Nerudoa car lui maintient que seul « l'Art qui perdure dans le temps est d'une beauté infinie ». Nerudoa a tout de même un profond respect pour son aîné mais ce sentiment ne semble pas réciproque.
Puissance : 8
Dégâts : 3
Pouvoir : Poison 3, Min 3
Les 5*

Kuuso : Meurtre de tout son clan, Kuuso a tout de même pardonné son petit frère Fumesai pour qu’un jour il puisse le surpasser grâce à sa haine envers lui et alors se venger. Kuuso est l’un des plus puissants membres des Morn de par ses attributs génétiques splendides. Mais son réel but est un jour de voir Nyrbray mort, c’est pour ça qu’il a laissé Fumesai vivant.
Puissance : 8
Dégâts : 7
Pouvoir : Linceul
Daykodan : Membre des Morn le plus proche de Kuuso, il est aussi très puissant. Ce qu’il préfère ce sont les requins, il en a même en tant qu’animaux de compagnie. Pour combattre, en plus de son énorme épée qu’il manipule avec sa force surhumaine, ses requins l’aident parfois si le combat devient trop difficile bien que l’on rarement vu dans ses derniers retranchements.

Puissance : 8
Dégâts : 4
Pouvoir : Absorption Dégâts : 3
Fumesai : Tout petit, il devint orphelin après le massacre de sa famille. Longtemps, il crut que son frère était le seul maître de ceci, mais quand il comprit que c’était quelqu’un qui le manipulait, il rejoignit son frère chez les Morn afin de se venger ensemble. Il fût agréablement accepté dans ce clan puisqu’il a les mêmes gènes dont il puise toute sa puissance.
Puissance : 7
Dégâts : 7
Pouvoir : Attaque +8
Hankai : Jeune orphelin au cours d’une guerre, il fit la rencontre de Hikigaeru qui lui apprit à se battre. Son rêve est de ne plus voir une seule larme coulée à cause d’une guerre. C’est pourquoi il a été très attentif durant son apprentissage et a pour objectif de devenir un dieu et pour cela il a choisit de fonder le clan des Morn.

Puissance : 5
Dégâts : 5
Pouvoir : Support : Puissance et Dégâts +1
