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COMPE+ENCES DU PERSONNAGE EQUIPEMEN +

Arc de (& gucrre (00%)
Achlégisme (15%)

Bricolage (10%)

Cascade (10%)

Chereher, pouiller (20%)
Commandemenc (15%)
Commerce (20%)

Conduice d'accelage (15%)
Connais. de & nacure (10%)
Connais. des peuples (20%)

Connais. des religions (10%)

Ocguisemenc  (10%)
Oémoticion / Sape (00%)
Oiscrécion (15%)
Oressage (15%)
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Oroics et usages (10%)

Alchimic (00%) -
ARC/ARCSANAT.. . . . . .. .. (05%)
ARC/ARCSANAT.. . . . . .. .. (05%)
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Equicacion (20%)

Crudidion (20%)

Csquiver (25%)

Langue nacate (80%)

Langue . . . . (00%)

(00%)

Legendes (05%)

(009%L—
(009%L—

Lirze ec écrire

Lirze ec écrire

(00%)

Navigacion

Oriencacion (15%)

Persuasion (15%)

Porcions et herdes (10%)

Sagacice (20%)

Secourisme (30%)

Serrurcrie (15%)

Survie (10%)

Vigitance (20%)
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COMPE+ENCES DE COMBA+

ARMIE COMP. % DOMMAGES PORTEE MUN.

O Bagarre (50%)

O Arme de mélée: (25%)

O Arme dhasc: (20%)

O Arme de tancer (20%)

O Arme de cir (25%)
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B®ONUS A
O Bouclicr (10%) LA PARADE:

ARMURE:

HIS+®RIQUE




SOR+ILEGES E+ RI+UELS

DESCRIPTI®N COMP. % PTS MAGIE DUREE.
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