
  

Competences de Combat

Competences du personnage

Alchimie (00%)

Langue natale (80%)

Art/Artisanat.. . . . . . . . . (05%)

Art de la guerre (00%)

Chercher, fouiller (20%)

Commandement (15%)

Conduite d’attelage (15%)

Connais. des peuples (20%)

Connais. des religions (10%)

Serrurerie (15%)

Déguisement  (10%)

Démolition / Sape (00%)

Discrétion (15%)

Dressage (15%)

Droits et usages (10%)

Equitation (20%)

Erudition (20%)

Esquiver (25%)

Connais. de la nature (10%)

Langue . . . . . . . . . . . (00%)

Légendes (05%)

Lire et écrire . . . . . . . . (00%)

Lire et écrire . . . . . . . . (00%)

Commerce (20%) Navigation  (00%)

Orientation (15%)

Persuasion (15%)

Potions et herbes (10%)

Secourisme (30%)

Sagacité (20%)

Survie (10%)

Vigilance (20%)

. . . . . . . . . . . . . (     %)

Langue . . . .  . . . . . . (00%)

ARME COMP. % DOMMAGES PORTEE MUN.

Bagarre (50%)

Arme de mêlée: _________ (25%)

Bouclier (10%)
BONUS A 
LA PARADE:

Armure:

Arme d'hast:____________ (20%)

Arme de lancer__________ (20%)

Arme de tir_____________ (25%)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Caracteristiques du personnage

3

10

17

24

4

11

18

25

-2

5

12

19

26

-1

6

13

20

27

0

7

14

21

28

1

8

15

22

29

2

9

16

23

30

Mort

Points de Vie

3

10

17

24

4

11

18

25

5

12

19

26

6

13

20

27

0

7

14

21

28

1

8

15

22

29

2

9

16

23

30

Inconscient

Points de Magie

FOR

CON

TAI

DEX

APP

INT

POU

Idée

Chance

Bonus aux Dommages

Equipement

FOR + TAI
16 à 24
25 à 32
33 à 40
41 à 56

Bonus Dom.
aucun
+1d4
+1d6
+2d6

Nom

Profession AgeSexe

Race

Description
Système BaSIC

PAORN
Le nouvel Âge

Athlétisme (15%)

Bricolage (10%)

Cascade (10%)

Art/Artisanat.. . . . . . . . . (05%)

Historique

Points d'héroïsme

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



  

DESCRIPTION COMP. % PTS MAGIE DUREE.

Sortileges et rituels


	Diapo 1
	Diapo 2

