Dictionnaire des nouveaux mots inventés pour le livre
  * Mots non inventés, mais utilisés pour en inventer d’autres.

  Quenya :

  A :

  Aëar (nom) : Océan {< Ëar, mer}
  Ainella- (verbe) : Invoquer {Aina (saint) + ella- (appeler)}

  Ainellar (nom) : Invocateur

  Airellë (nom) : Invocation

  Aiwen (nom pr) : {Lit. « La Fille des Oiseaux »} Volia, Valië des Oiseaux. Fille d’Ouranis et de Siraina, elle appartient au Second Cercle.

  Alanta- (verbe) : Ruiner

  Alantë (nom) : Ruine {< Atalantë = chute, effondrement}
  Animo / Fëanimo (nom) : Golem {<  Húvanimor = Monstre)

  Anna Altáriva (incantation) : « Présent de Galadári ». Sort lumineux assez facile utilisant la force de l’Eau pour soigner un allié.
  Anna Aranweva (incantation) : « Présent d’Aranwë ». Magie Blanche aérienne et basique permettant de soigner légèrement un allié.
  Anna Londion (incantation) : « Don des Havres ». Sort de Lumière utilisant la puissance de l’Océan pour soigner avec efficacité tous les alliés autour du lanceur.
  Apacenwë (nom) : Prophète

  Apacenwen (nom) : Prophétesse

  Apacenya- (verbe) : Prophétiser

  Apacenya (nom) : Titre honorifique donné aux Prophètes les plus nobles.
  Apacenyë (nom) : Prophétie

  Appalë (nom) : Toucher {< verbe Appa- : Toucher}

  Aranlócë (nom pr) : {Lit. « Le Roi-Dragon »} Vulquio, Vala des Dragons. Fils de Natulia et d’Ardanus, il appartient au Second Cercle.

  Araxë (nom) : Chaos {< Helcaraxë (Chaos de Glace) et Raxë (Danger)}

  Avaóma (nom) : Silence {Ava (sans) + Óma (voix)}

  Avaóma (incantation) : « Silence ». Sort obscur d’Eau qui a une chance moyenne de réduire au Silence les ennemis.
  Avaóma Raccmaro (incantation) : « Silence de Niflheim », puissante Magie Noire d’Eau qui a de fortes chances de réduire au Silence tous les ennemis sur un large rayon.
  C :

  Caivië (nom) : Réanimation {Caivo (corps) + Cuivië (réveil)}

  Cilia- (verbe) : Élire {Cil- (choix) + Lië (peuple)}

  Ciliaina (nom & participe passé) : Élu {cf. Cilia-}
  Coivië (nom) : Santé {Coi (vie) + Vië (vigueur)}

  *Cuilë (nom) : Vie

  Cuilënén (nom pr) : {Lit. « Eau de la Vie »} Nom Quenya de la Bruinen, donné par les Hauts-Elfes au second fleuve le plus long d’Elfia. Ce cours d’eau traverse le grand désert d’Endor, ce qui permet l’épanouissement de la vie dans ce milieu aride, d’où son nom.
  E :

  Ella- (verbe) : Appeler {< Ello = Appel}
  *Envinyanta (part passé passif) : renouvelé
  *Envinyata- (verbe) : renouveler
  *Envinyatar (nom) : renouveleur

  Estóna- : (verbe) : Soigner {cf. Estónë}

  Estónë : (nom) : Soin {Estë (repos) + ónë (générer, créer)}

  F :

  Fëacemen (nom pr) : {Lit. « Esprit de la Terre »} Géodir, Valië du Premier Cercle représentant le pouvoir élémentaire de la Terre. Cette divinité est considérée comme une Aini du fait que sa puissance se situe entre celle des Ainur et des Valar.
  Fëanár (nom pr) : {Lit. « Esprit du Feu »} Pyrofum, Valië du Premier Cercle représentant le pouvoir élémentaire du Feu. Cette divinité est considérée comme une Aini du fait que sa puissance se situe entre celle des Ainur et des Valar.

  Fëanén (nom pr) : {Lit. « Esprit de l’Eau »} Hydrolis, Valië du Premier Cercle représentant le pouvoir élémentaire de l’Eau. Cette divinité est considérée comme une Aini du fait que sa puissance se situe entre celle des Ainur et des Valar.

  Fëavilwa (nom pr) : {Lit. « Esprit de l’Air »} Aérotus, Valië du Premier Cercle représentant le pouvoir élémentaire de l’Air. Cette divinité est considérée comme une Aini du fait que sa puissance se situe entre celle des Ainur et des Valar.

  *Fatanyu (nom) : Enfer

  Fatanyu Utumno (incantation) : « Enfer d’Udûn ». Maléfique sort de Feu qui brûle les ennemis dans les flammes de Nórimor.

  H :

  *Hantalë (nom) : Merci {< Eruhantalë = actions de grâce pour Eru}

  Helcalë (nom) : Pic de glace, stalactite {Helcë (glace) + Aicalë (pic)}
  Herusírë (nom pr) : {Lit. « Seigneur de la Rivière »} Liteau, Vala des ruisseaux, des rivières et des fleuves. Fils d’Ouranis et de Siraina, il appartient au Second Cercle.

  Hostala (adj.) : Multiple

  Hwindalaco (nom) : Ouragan {Hwindë (tourbillon) + Alaco (tempête)}

  *Hwindë (nom) : Tourbillon

  Hwindë (incantation) : « Tourbillon ». Sort d’Air de base qui envoie une petite tornade sur quelques ennemis.

  *Hwinya- (verbe) : Tourbillonner
  I :

  *Ilumírë (nom) : Silmaril Élémentaire {Lit. « Joyau du Monde »}
  Ilurma (adj.) : Élémentaire {Lit. « Matière du Monde » : Ilu + erma/orma}
  Ilurmalë (nom) : Élémentaliste, personne qui pratique l’Élémentalisme.
  Ilurmë (nom) : Élément {cf. Ilurma}
  Ilurmië (nom) : Élémentalisme, une des Écoles de Magie à Elfia qui fait appel à la maîtrise pure des Éléments et des phénomènes naturels.
  *Ilweran (nom pr) : Le légendaire Pont Arc-en-ciel (ou Pont du Paradis) qui relie Asgard et Midgard et que les Valar empruntent pour voyager entre les deux plans. Lorsque les Divins Elfiques sont invoqués, les Ainur libérés ouvrent l’Ilweran, permettant aux Valar de se joindre à l’invocateur.

  Indómë Mandoso (incantation) : « Volonté de Démenlis ». Cette Magie Noire de Terre extrêmement puissante permet à Démenlis de soumettre la victime à sa volonté en prenant possession de son Âme C’est l’un des trois Sortilèges Hérétiques inventés par Cefmaurë.
  Isilwë (nom pr) : {Lit. « Homme de la Lune »} Blanturne, Vala du Blannia, la Lune d’Elfia. Fils d’Humanus et d’Elfica, il appartient au Troisième Cercle. Ce dieu fait partie de la Trinité Céleste avec Elfica et Angélis.
  K :

  Kelvaran (nom pr) : {Lit. « Roi des Animaux »}  Faunarius, Vala des animaux et de la faune. Fils d’Espéris et d’Aphrodis, il appartient au Quatrième Cercle.

  *Kenta (nom) : Enquête
  *Kyermë (nom) : Prière {< Erukyermë = prières à Eru}

  L :

*Laita- (verbe) : Louer, bénir
  Laitalë (nom) : Bénédiction {cf. Laita ; et < Erulaitalë = louanges à Eru}
  Lambë Morna (incantation) : « Langue Noire ». Obscur sort aérien qui jette une Aura malveillante causant souffrance et dommages aux ennemis.
  Lencanípa- (verbe) : Affaiblir

  Lencanípala (adj.) : Affaiblissant

  Luima- (verbe) : Flotter {< Luimë = flot,  eau  courante}
  Lútha- (verbe) : Envoûtement {< Sindarin lútha- : enchanter, envoûter}
  Lúthë (nom) : Envoûtement {< Sindarin lûth : enchantement}
  Lúthela- (verbe) : Charmer {< Lútha- + Mel- : aimer}

  Lúthelë (nom) : Charme

  Lúthelë (incantation) : « Charme » ; sort de Feu basique permettant temporairement d’attirer la sympathie d’une personne, si peu qu’elle ne se rende pas compte qu’on lui a lancé le sort. Une personne charmée n’osera plus attaquer le lanceur, et peut même s’en prendre à ses alliés dans le cas d’un combat.
  Lúthë Vairëo (incantation) : « Envoûtement d’Aphrodis ». C’est le plus puissant des sorts de Charme. De l’Élément Feu, il fait appel à la puissance de la Valië de l’Amour pour envoûter toutes les personnes ciblées et les faire tomber sous le charme du lanceur, au point qu’ils n’oseront plus l’attaquer, voir même lui obéiront en attaquant par exemple leurs propres alliés.
  Lúto (nom) : Inondation.
  Lúto (incantation) : « Inondation ». Sort aquatique de base qui lance des trombes d’eau sur des adversaires.

  M :

  Malba- (verbe) : Capturer {< Sindarin Maba-}

  Malbalë (nom) : Capture {cf.  Malba-}
  Meldalë (nom) : Allié {Meldo (ami) + Mahtalë (combat)}

  Melmë (nom) : Amour

  Melvëa (nom) : Familier {Meldo (ami) + Kelva (animal) + Fëa (Âme)}

  Métima Súlë (incantation) : « Dernier Souffle » : Ce puissant sort d’Air, faisant appel à la Magie Blanche du Feu Secret, permet aux alliés de résister à la Mort de justesse face à un coup qui aurait dû leur être fatal, sauf s’ils sont déjà au bord de la Mort ou sont frappés par une Invocation Divine.

  Minwalca (adj.) : Dévorant {Milca (glouton) + Nwalca (cruel)}
  Minwalca- (verbe) : Dévorer {cf. Minwalca}
  Minwalcar (nom) : Dévoreur {cf. Minwalca}
  Mirian (nom) : Nom de la monnaie d’Elfia {< Mírë : joyau}. Elle est la même à travers toute la planète depuis le second millénaire du Premier Âge. Son abréviation est « Mi », et son symbole est la lettre « m » en elfique avec un point à l’intérieur de chacune des boucles.
  Mirilwë (nom) : Opale, la légendaire pierre magique d’Elfia envoyée par les Valar. De couleur bleue aux reflets irisés, la légende dit que ce cristaux ne peuvent naître que dans le cœur des plus grandes étoiles, du fait qu’elles comportent de l’antimatière et grâce auquel elles peuvent contenir d’incommensurables quantités de Mana. {Miril (joyau scintillant) + ilwë (ciel), à rapprocher avec Ilweran (Arc-en-ciel) = Joyau céleste irisé}

  Morë Minwalcar (incantation) : « Sombre Dévoreur », puissante magie obscure de l’Air qui draine la vie de tous les ennemis, et en restitue une partie au lanceur.
  Morna Horwë (incantation) : « Sombre Évasion », sort Obscur de Feu qui augmente la Vitesse et la Ruse des alliés.

  N :

  Namorë (nom) : Condamnation {< Námo = Juge}
  Namorë Mandoso (incantation) : « Condamnation de Démenlis », l’ultime Sortilège Hérétique qui permet à Démenlis de faucher en un coup l’Âme de la cible et de l’emprisonner à Niflheim quel que soit sa moralité. Ainsi, la Mort de Démenlis devient définitive en quelques minutes seulement. De type Terre, c’est le plus puissant des sorts de Magie Noire.
  Nárëa : Éther, dans le sens du Cinquième Élément qui est la quintessence des Quatre autres ; Feu Secret. {Lit. « Flamme de l’Univers » : Nár + Ëa}
  Narsa- (verbe) : Enflammer {< Sindarin Nartha-}

  Nessanna (nom) : Jouvence {Nessa (jeunesse) + Anna (don)}

  Nessëa- (verbe) : Ressusciter {Nessa (jeunesse) + Ëa (univers)}

  Nesta- (verbe) : Guérir {tiré du même mot en Sindarin}
  Nestar (nom) : Médecin

  Néstë (nom) : Guérison
  Nestindë (nom féminin) : Guérisseuse

  Nestindo (nom masculin) : Guérisseur

  Nienna (nom pr) : {Lit. « Larme »} Gladria, Valië du froid et de la glace. Fille d’Entus et d’Atlanticia, elle appartient au Troisième Cercle.

  *Níra (nom) : Volonté (en tant que potentiel ou faculté)

  Noirentë (nom) : Outre-Tombe {Noirë (tombe) + Entë (centre)}

  Nolwaina (nom pr) : {Lit. « Sagesse Bénie »} Sagate, Vala de la sagesse et du savoir. Fils de d’Espéris et d’Aphrodis, il appartient au Quatrième Cercle. Son autre nom est Fëalmárëa.
  Nornofinwë (nom pr) : {Lit. « Le Nain Sage »} Moritus, Vala des grottes, des mines, des carrières et des mineurs. Fils d’Entus et d’Atlanticia, il appartient au Troisième Cercle.

  Nostári (nom pr) : {Lit. « Reine des Naissances »}  Fécondia, Valië des naissances et de la fécondité, protectrice des Hobbits. Fille de Paigasus et d’Escaltia, elle appartient au Quatrième Cercle.

  Numbi Varnaurion (incantation) : « Racines des Ents ». Ce sort de Terre invoque des racines et des lianes qui immobilisent l’ennemi de toutes parts et lui inflige des dégâts moyens.
  Nwalmë Mandoso (incantation) : « Souffrance de Démenlis ». {Lit. « Tourment de Démenlis »}. Ce sort dévastateur de Terre Sombre fait appel à Démenlis en personne afin qu’il inflige une souffrance incommensurable à l’Âme d’une victime. Mis au point par Cefmaurë, c’est l’un des trois Sortilèges Hérétiques.
  O :

  Olaica (adj.) : Clairvoyant {Olos = vision + Laica = perçant}

  Olaicë (nom) : Clairvoyance {cf. Olaica}

  Ornorno (nom pr) : {Lit. « Le Nain de l’Arbre »} Buchachis, Vala des bûcherons. Fils d’Humanus et d’Elfica, il appartient au Troisième Cercle.

  Oromë (nom pr) : {Lit. « Son de Trompe »} Atalaresse, Valië de la chasse. Fille de d’Espéris et d’Aphrodis, elle appartient au Quatrième Cercle. Chez Tolkien, Oromë est un Dieu. À Elfia, cette divinité est considérée comme étant une Déesse. Son Cor, Valaróma, est célèbre.
  *Ósanwë : Télépathie
  Omalla- (verbe) : Convoquer {Omá (voix) + ella- (appeler)}

  Omallë (nom) : Convocation

  Ovostë (nom) : Discorde {Ovosta (accord) + costa- (se disputer)}

  Q :

  Quildeala (adj.) : Apaisant {< Quildë = calme}
  R :

  Racca- (verbe) : Maudire {< rac- = casser}
  Raccalantë (nom) : Apocalypse {Raccë (maudit) + Atalantë : ruine}
  Raccalantë Mandoso (incantation) : « Apocalypse de Démenlis ». Sort qui englouti les ennemis dans un vortex de ténèbres. Il est le plus puissant sort obscur de Terre infligeant des dégâts bruts à plusieurs adversaires.
  Raccë (nom) : Maudit

  Raccmar (nom pr) : Niflheim, l’Enfer {Raccë (maudit) + Mar (terre, demeure) = Terre Maudite}

  Racondo (nom) : Brèche {Rac- (casser) + Ondo (pierre)}

  *Ranga (nom) : Mètre (unité de mesure). Une lár (« lieue » ou « pause ») à Elfia vaut 5 000 Rangar, soit 5 Km.

  Rincíta (nom) : Choc {< Rincë, Rinci- = coup rapide, moulinet}
  Riníta (nom) : Foudre {Rindë = Cercle + Íta = Éclair}

  Rinita- (verbe) : Foudroyer
  Rinitala (adj.) : Foudroyant

  S :

  *Sairina (adj.) : Magique

  Sairinië (nom) : Magie {cf. Sairina}
  Sairon (nom) : Magicien

  Sairúma- (verbe) : Téléporter {Sairina (magie) + Rúma- (déplacer)}

  Sairúmalë (nom) : Téléportation

  Sairúmalë [nom du lieu] ! (incantation) : « Téléportation ». Ce sort permet le transport magique et instantané d’un objet ou d’une personne, et est l’un des rares de type Neutre. L’incantation étant la même pour tous les niveaux, la portée de la Téléportation dépend de l’expérience du Mage et du soutien d’artéfacts magiques.
  Sairúmil (nom) : Téléporteur, Porte de Cullis.
  *Sáma (nom) : Esprit

  Sandas (nom) : Barrière (< Sandastan = barrière-écran)

  Sívelin (nom) : Harmonie {Sívë (paix) + lin (mélodie)}
  Soisa (adj.) : Drainant {cf. Soisa-}
  Soisa- (verbe) : Drainer  {< Soica = assoiffé ; et du Sindarin Sautha = vider, drainer}

  Soisë (nom) : Drain {cf. Soisa-}
  Soisë Súlë (incantation) : « Drain d’Esprit » : Sort maléfique de Terre qui permet au lanceur de voler le Mana d’un ennemi.

  Súlë Lumbanípaina (incantation) : « Esprit Tari ». Sort de Feu ténébreux qui consume et réduit la réserve de Mana des ennemis.
  T :

  Tavarno (nom) : Huorn {Tavar (forêt) + Varno (protecteur)}

  Tulcen- (verbe) : Détecter {Tulca (ferme) + cen- (voir)}

  Tulcénë (nom) : Détection {cf. Tulcen}

  Tuormë (nom) : Furie {Tuo (force physique) + Ormë (colère, violence)}
  Tuormië (nom) : Fureur {cf. Tuormë}
  Tuormië (nom pr) : {Lit. « Fureur »} Nom Quenya du Djinn de Feu au service de Glâshis. Il attaque sauvagement l’ennemi avec des flammes emplies de haine, qui peuvent le brûler et diminuer sa Défense.
  Turma (nom) : Bouclier. Se dit aussi Umbas.
  Turma Oron (incantation) : « Bouclier Montagne », puissant sort de Terre qui enveloppe tous les alliés d’une Aura invisible aussi solide que la pierre et qui peut absorber un grand nombre de dégâts avant de se rompre.
  Tyë Ainellan [nom de l’Esprit Divin] ! (incantation) : « Je t’invoque [nom de l’Esprit Divin] ! », formule utilisée par les Prophètes pour déchaîner le pouvoir d’un Djinn lié. Les formules d’Invocation des Valar comprennent aussi ces mots.
  U :

  *Ulco (ulcu-) (nom) : Mal

  *Umbas (nom) : Bouclier. Se dit aussi Turma.
  *Úmëa (adj.) : Diabolique, malveillant
  V :

  *Valaina (adj.) : Des Valar, Valarien, divin.

  Valaina (nom pr) : Asgard, le Paradis

  *Valarinwa (adj.) : Valarien
  Vána (nom pr) : {Lit. « La Toujours Jeune »} Fleura, Valië des Fleurs et du Printemps. Fille de Natulia et d’Ardanus, elle appartient au Second Cercle.
  Varnaimë (nom) : Armure {Varnë (protection) + Haimë (habit)}
  Varnaurë (nom) : Ent {Varno (protecteur) + Taurë (forêt)}
  Varnauriel (nom) : Ent-Femme

  Varnornë (nom) : Enture {Varno (protecteur) + Ornë (arbre)}

  Varnivarnë (nom) : Armurier

  *Velca (nom) : Flamme

  Viluimë (nom) : Lévitation {Vil- (voler) + Luima (flotter)}

  Viluimë (incantation) : « Lévitation », ce sort de base permet de faire léviter quelque chose ou soi-même pendant quelques secondes.
  W :

  Wáhwindë (nom) : Tornade {Wá (vent) + Hwindë (tourbillon)}

  Sindarin :

Apacened : Prophétie
Apacenion : Prophète

Apacenyn : Prophètes
Apaceniriel : Prophétesse

Apaceniril : Prophétesses

Aguil : Résurrection

tulca
Tulcen- Détecter

