Historique :

L'équipe au sens propre à été fondée début janvier 2012, mais beaucoup de membres se connaissaient déjà auparavant. Nous avions déjà l'habitude de nous retrouver sur le même mumble autour d'un autre clan très ouvert, « la team pac ».

Après plusieurs mois sur le mumble, seuls peu de joueurs étaient encore présent et actifs sur Starcraft II. La team Split à alors été créée afin de relancer notre communauté Starcraft II, recruter, s'organiser, s'entrainer, ainsi qu'à participer à divers tournoi.

Quatre  mois après, nous nous retrouvons donc avec bon nombre de joueurs, d'un niveau correct que nous nous efforçons de coacher et de faire monter de ligue.

Notre objectif avant tout est de progresser en 1v1. Nous organisons toutes les semaines des séances de training ainsi que des participations à divers tournois.

