LE RPG DE PL (faut trouver un nom)
RPG parodique/comique

Grandes lignes :

Présence importante de voyages dans le temps ( pouvoir (incontrôlé au début) du héros  ( référence à des films de SF et à Retour vers le Futur (« Et si on attachait une voiture à un train pour retourner dans notre époque ? » « Quoi ? »).
Epoques envisagées :

-Années 70-80, univers de la drogue presque certain (plein de délires sur les drogues (inspiration Las Vegas Parano), ramener des drogues à notre époque, ensuite notre époque est remplie de drogués, rencontre de rock stars)
-Prohibition américaine, intro du jeu sur
-Décembre 2012, avant la fin du monde en questionnement

Evénements bizarres dans notre époque.

Incohérences/paradoxes temporelles.

Les méchants-pas-beaux du jeu veulent trouver le moyen de voyager dans le temps pour (truc débile) :
« J'espère qu'un jour ils inventeront des gâteaux ronds et sucrés avec pleins de saveur différentes » (donuts) « On peut aller dans le futur !» (par exemple).
Et donc le héros avec son pouvoir se retrouve embarqué dans l’histoire.
Idées en vrac :

Quêtes annexes :
-Ramener des moutons éparpillés dans le temps au berger.
-On fait un choix qui semble bon/évident, puis plus tard ça se retourne contre soi, alors on peut retourner dans le passé faire un autre choix. Exemple : on aide un type et plus tard on se rend compte qu’il devient un ennemi, alors on retourne dans le passé l’abandonner, ou pas.
Méchants style Team Rocket, toujours là pour faire chier.

Trukalakon :
On rencontre un perso devenu ennemi :

"Ah, tu étais donc un ennemi depuis le début ?"

"Oui, car j'ai de l'argent !"

"Pardon ?"

"Ah c'est pas comme ça que ça marche ?"
Apres la quête de la drogue : des châteaux médiévaux Flower Power, le cheval blanc d’Henri IV est de toute les couleurs.

Objet : Un ver de terre kamikaze.

Storyline : 

---- : élément à ajouter/changer
---- : annotation
Nom du héros : ?
Village/Ville du héros : ?
Le héros est à un bar, ivre (insertion de phrases pseudo philosophiques de comptoir).

La, (élément étrange venu du futur ou du passé), tout le monde est choqué/surpris/amusé, sauf le héros, toujours bourré (élément comique). Ensuite, il s’effondre (élément comique).
Il se réveille plus tard, mais ailleurs (durant la Prohibition américaine, le joueur ne le sait pas tout de suite), il prend peur, demande des infos aux passants, s’arrête pour demander à un policier, qui renifle l’odeur de l’alcool et le met en taule.

La, le gardien de prison, sadique, l’embête et pour le torturer, lui fait un tuto (insertion d’un tuto sur les bases du jeu : inventaire, HP/MP, etc...).

Ensuite le héros s’endort, et se réveille dans son époque (Pour la transition on pourrait voir les méchants qui ont l’idée d’aller dans le futur). Il va voir des amis :

« Hey, les mecs, je peut voyager dans le futur ! »

« Cool, on va pouvoir voir des… »

« Des… »

« Des quoi ? Des quoi ? »

« Ben, des trucs du futur ! »

« Ah ouais ! »

Le héros essaie son pouvoir, forcément ça ne marche pas. Pas loin, un dame :

« Aidez-moi svp, j’ai perdu mon sac ! »

« Oh tiens, une femme a perdu son panier ! Et j’ai super envie de l’aider Désolé ce sera pour une autre fois les gars... »

« Mais…les trucs du futur °_° »

(Mini quête donc)
Et on voit au fond des types louches qui écoutaient et partent.
( Ensuite faudra enchaîner, peut-être avec la capture d’un ami du héros, un objet précieux, un truc ridicule de préférence.
